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RESUMO

A cada ano, novos acontecimentos, eventos e acfes trazem em seu bojo uma teia de
mudancas, configurando uma nova e instigante realidade. Nesse cenario, o professor de
Historia é desafiado a adaptar-se diante das constantes transformacdes educacionais. Esta
dissertacdo tem como objetivo analisar o contetdo da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) no que se refere & préatica do ensino de Historia e a incorporagdo das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo (TICs) na pratica docente. Para tanto, fundamenta-se em autores
como Pierre Lévy, Roxane Rojo e outros estudiosos que discutem as intersecdes entre
educacdo, tecnologia e ensino de Histdria. A pesquisa adota os seguintes procedimentos
metodoldgicos: a) levantamento bibliografico; b) analise de dados; e c) analise de conteldo.
Espera-se, com este estudo, ampliar a compreensdo sobre as possibilidades apresentadas na

legislacdo vigente e sua viabilidade na pratica pedagogica do ensino de Historia.

Palavras-chave: Ensino; Historia; Tecnologias; Redes Sociais.



ABSTRACT

Each year, new events, happenings and actions bring with them a web of changes, configuring
a new and exciting reality. In this scenario, the History teacher is challenged to adapt to the
constant educational transformations. This dissertation aims to analyze the content of the
National Common Curricular Base (BNCC) in relation to the practice of teaching History and
the incorporation of Information and Communication Technologies (ICTs) in teaching
practice. To this end, it is based on authors such as Pierre Lévy, Roxane Rojo and other
scholars who discuss the intersections between education, technology and History teaching.
The research adopts the following methodological procedures: a) bibliographic survey; b) data
analysis; and c) content analysis. This study is expected to broaden the understanding of the
possibilities presented in the current legislation and their viability in the pedagogical practice
of History teaching.

Keywords: Teaching; History; Technologies; Social media.
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1 INTRODUCAO

Minha trajetéria académica iniciou-se no curso de graduagdo, periodo em que
participei ativamente do Programa de Educacdo Tutorial (PET) entre 2014 e 2018. Durante
essa experiéncia, tive contato com diferentes perspectivas tedricas e metodoldgicas que
ampliaram minha compreensdo sobre 0 ensino e a pesquisa. A imersao no programa
proporcionou um olhar mais critico sobre a pratica pedagdgica, especialmente no que se

refere & interacdo entre teoria e pratica no contexto educacional.

Posteriormente, ao ingressar na docéncia, percebi como os desafios enfrentados em
sala de aula demandavam reflexdes mais aprofundadas acerca do processo de ensino-
aprendizagem. Essa experiéncia despertou meu interesse pela pesquisa, motivando-me a
investigar questdes relacionadas as metodologias de ensino, as dindmicas interativas em sala
de aula e as potencialidades das tecnologias digitais na educacdo. Nesse sentido, a intersecgdo

entre minha atuacdo docente e minha formacao académica norteou a construcdo deste estudo.

Outro fator relevante para esta discussdo € a influéncia do curriculo dos cursos de
Histdria dos anos 1980, que permaneceu em uso por varias décadas e impactou diretamente a
formacgdo de professores. Mesmo inseridos em uma geracdo de nativos digitais, muitos
docentes sentem dificuldades em conciliar o uso das novas tecnologias com o0s métodos
tradicionais baseados majoritariamente em livros e textos impressos. Essa defasagem
curricular refletiu-se em uma pratica pedagégica que, muitas vezes, ndo contempla as

transformac0es tecnologicas e os novos modos de aprendizagem dos estudantes.

A formacdo de professores, por muitos anos, constituiu-se por etapas que contribuem
diretamente para a construcdo de um perfil profissional singular a cada graduando. Para que
esse processo formativo seja contemplado de forma adequada no &mbito das licenciaturas,
temos a existéncia das disciplinas dedicadas as praticas pedagdgicas, que sdo responsaveis por
apresentar e discutir a realidade do ensino e do trabalho docente no espacgo escolar para 0s
professores em formacao, bem como permitem uma analise das transformacdes trazidas para
0 ambito educacional a partir do avanco tecnoldgico implicando mudancgas relevantes na

pratica docente.

A dindmica das grades dos cursos de Licenciaturas em Historia, por vezes ndo

possibilita que o licenciando tenha um periodo de aprendizado suficiente para que na préatica
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de sua profissdo, ele possua experiéncia para exercitar todo o seu aprendizado na sua vida
profissional. Isso, soma-se ao fato de que durante um longo periodo da histéria dos cursos
superiores a area das licenciaturas, inclusive da disciplina em tela, foi secundarizada em
detrimento de uma supervalorizacdo para a formacdo de bacharéis e de um espaco restrito
para componentes que apresentassem, discutissem e inserissem 0s graduandos nos espacos

escolares, sendo esses componentes uma opg¢édo para complementacdo da formacéo.

Essa pratica s6 sofreu mudancas a partir da implementacdo das Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Formacdo de Professores para a Educacdo Basica de 2002
(DCNs, 2002), documento que coloca a imposi¢cdo da presenca das disciplinas dedicadas a
formacdo para a docéncia entre os componentes curriculares que compde 0s cursos de
formacéo de professores apontando para a necessidade e importancia das devidas articulagdes
entre as dimensdes tedrico-praticas desse processo formativo, Além do uso de tecnologias da
informac&o e da comunicacao e de metodologias, estratégias e materiais de apoio inovadores.

O uso de recursos alternativos ao livro didatico e aos moldes do ensino tradicional se
mostram como elemento atrativo para o ensino-aprendizagem em Histdria, fazendo com que o
professor alcance bons resultados junto a seus alunos a partir de um planejamento adequado
quanto a utilizacdo de recursos tecnolégicos diversos. Dessa maneira, tendo em vista o
momento de excepcionalidade vivenciado desde o ano de 2020 em decorréncia da pandemia
do Covid-19, a qual impossibilitou as aulas de forma presencial e colocou professores e
estudantes diante de uma nova realidade envolta pelo modelo de ensino remoto, este trabalho
busca analisar 0 uso das tecnologias como meio facilitador do processo de ensino da

disciplina de Historia.

Diante destas reflexdes, este trabalho tem como objeto de estudo o uso das
tecnologias como recurso no Ensino de Historia, analisando suas implicacBes pedagogicas e
metodoldgicas. Para isso, articulamos conceitos-chave como a relacdo entre Historia e
narrativa (Burke), a cultura digital e a inteligéncia coletiva (Lévy) e a multimodalidade no
ensino (Rojo). A pesquisa esta vinculada & Linha 3 do Mestrado em Historia da Universidade
Federal de Campina Grande, intitulada "Histdria e Culturas dos Espacos Educativos”. Essa
linha tem como objeto de estudo a histéria cultural das praticas educativas e das
sociabilidades, investigando temas como cultura escolar e escolarizacdo, formacédo, pratica e
discursos profissionais, além de espacos/lugares de producdo de praticas e de discursos e de
identidades. Assim, esta dissertagdo contribui para essa linha de pesquisa ao explorar as
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intersecdes entre as tecnologias digitais e o0 ensino de Histdria, analisando como as novas
praticas educacionais impactam a formacdo docente e a aprendizagem dos alunos. Além
disso, amplia o debate sobre os espacos de ensino na era digital, conectando-se as discussoes

sobre cultura escolar e préaticas pedagdgicas mediadas por tecnologias.

Ha algum tempo estad havendo uma mudanca de paradigmas com relagcdo ao uso de
Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) dentro de préticas pedagogicas. E para

discutirmos esse feito, primeiramente vamos entender o conceito de paradigma.

Thomas Kuhn em seu livro The Structure of Scientific Revolutions (1996), conceitua
paradigma como um panorama tedrico composto por um grupo de regras metodoldgicas que
sdo aceitas por uma comunidade cientifica acerca de determinado assunto durante um periodo
de tempo. Para que esses paradigmas sejam aceitos, é necessario que essas teorias sejam

avaliadas, testadas e revistas por pares.

A diversificacdo de acOes pedagogicas, principalmente no que diz respeito a acGes
que utilizam TIC’s e propostas de ensino a distdncia ja vinham sendo praticadas ha algum
tempo. Porém sua prética foi mais difundida durante a pandemia de COVID 19. Concordamos
com Behar (2009) quando diz:

O termo mudanga paradigméatica vem sendo relacionado, nos dltimos tempos, as
tecnologias de informacdo e comunicagdo (TIC) e, principalmente, & Educacdo a
Distancia, por ser um dos grandes dinamizadores destas rupturas na area
educacional. O mundo tem como novos pilares os conceitos de tempo e de espago.
Nesse sentido, vem emergindo um paradigma que se constitui num novo sistema de
referéncias, através da confluéncia de um conjunto de teorias, de idéias que

explicam/orientam uma nova forma de viver, de educar e de aprender.

Tendo em vista a grande expansdo da tecnologia no ensino-aprendizagem,
principalmente apds a pandemia da Covid-19, foi possivel perceber a necessidade de a escola
poder acompanhar as mudancas adequando-se as necessidades de seus alunos e da sociedade,
levando-se em consideracao os recursos da midia audiovisual, enquanto reflexo da rapidez do
mundo moderno e eficaz, porque privilegia a imagem, o som, o movimento, além de ser

prazerosa e envolvente, atrai os jovens pela mistura de linguagem, assuntos e contetdos; e
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ainda expressa e significa o pluralismo das situacdes diérias, eles se identificam com os meios

eletrénicos, pois esses respondem a sua sensibilidade.

Esta ja se constituiu em razdo importante para presenca das tecnologias dentro da
escola, na intencdo de formar cidaddos participativos, capazes de compreender e criticar
sensivelmente tudo que Ihe é exposto pela midia. Obviamente, diante de um mundo t&o
prazeroso, interessante, envolvente e cheio de estimulos fica dificil da escola competir

utilizando-se de seus métodos e praticas antigas e ultrapassadas.

Com isso, as aulas de Historia podem se tornar cada vez mais atrativas, tendo em
vista que através da tecnologia, os alunos podem interagir de uma forma ludica e prazerosa.
Com base nisso, questiona-se: qual a importancia do uso das tecnologias como meio de

ensino de Histéria?

REINVENTAR foi uma palavra que se fez presente no vocabulério de toda a
sociedade, especialmente dos professores no periodo de fechamento das escolas e 0s
profissionais precisaram desenvolver atividades remotas no comeco de 2020. As aulas
sincronas e assincronas fizeram parte do cotidiano dos professores. As duas palavras fazem
menc¢ao a comunicacao entre professor — aluno e, quando diz respeito a sala de aula, podemos

refletir o seguinte:

Nas aulas assincronas, temos justamente a diferenca entre o tempo em que 0
contetdo é postado e quando os alunos o recebem, tendo eles o poder de decidir o
guanto e quando é melhor estudarem [...] as aulas ocorrem em tempo real através de
uma plataforma de videoconferéncia em comum e com interagdo entre aluno e

professor.t

Diante dos conceitos apresentados, podemos refletir que o ato de ensinar Histdria no
mundo globalizado, no qual as transformacdes sociais mudam radicalmente a configuracédo da
educacdo mundial, € um desafio que se coloca a frente dos sistemas educacionais e dos

profissionais que atuam nessa area especifica do conhecimento. A cada ano novos

!Disponivel em https://blog.gruporabbit.com.br/2020/04/23/aulas-online-sincronas-ou-assincronas/, acesso em
02/01/2023.
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acontecimentos, fatos e agdes, trazem em seu bojo uma teia de mudangas, fazendo surgir uma
nova e instigante realidade. Diante dessa nova dimensdo de fatos e acontecimentos o
professor de Historia precisa adaptar-se com a mesma rapidez, uma vez que nao pode ficar

alheio a essas transformagdes educacionais.

Grande parte dessas mudancas esta relacionada ao desenvolvimento dos meios de
comunicacdo, que nos trazem a cada dia uma enxurrada de informacdes, sejam elas impressas

ou eletronicas, influenciando de forma positiva ou negativa o publico para o qual foi criado.

Dessa forma, e com a abordagem de temaéticas diferentes no campo historiogréfico, a
atuacdo do professor se pluralizou com a multiplicacdo de linguagem para 0 ensino de
Histdria através de novos recursos didaticos, maior acesso a fontes historicas — principalmente
quando digitalizadas — trazendo a possibilidade dos alunos construirem sua prépria
interpretacéo acerca do tema em estudo, mostrando que o0 processo de ensino e aprendizado de
Historia ndo deve ser positivista, mas sim, critica e formadora de cidaddos comprometidos

com as mudancas sociais.

O caminho que percorri até me tornar professora foi muito longo, apesar de ser
cronologicamente nova. Cresci em um lar onde minha mée ja era professora desde muito
jovem, que ja havia feito o curso Pedagdgico na Escola Normal e que era estudante do curso

de Pedagogia na Universidade Federal da Paraiba, campus Campina Grande.

Naqguele contexto de dificuldades, onde eu era uma crianga cheia de comorbidades
devido a0 meu nascimento prematuro, eu via em minha mae — que foi minha primeira
professora de vida — forga de vontade de vencer na vida através da educacdo. Naquele
contexto estavamos sozinhas, pois meu pai passava a semana trabalhando em Jodo Pessoa e

nos viamos apenas aos fins de semana.

Comecei a estudar na Creche da UFPB Campus Il, hoje Unidade Académica de
Educacao Infantil e foi 14 onde formei meus primeiros passos como estudante e foi onde
também que descobri, mesmo atravées das brincadeiras, que eu queria ser professora. E como
forma de incentivo ao meu processo de ensino aprendizagem, ganhei de um tio meu quadro de

giz, onde eu dava aula para meus bonecos e ursinhos do Teletubbies.

A medida em que os anos foram passando, pude enxergar tanto com o olhar de aluna

como com o olhar de professora, que o uso de recursos alternativos ao livro didatico e aos
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moldes do ensino tradicional se mostram como elementos atrativos para 0 ensino-
aprendizagem em Historia, fazendo com que o professor alcance bons resultados junto a seus
alunos a partir de um planejamento adequado quanto a utilizagdo de recursos tecnoldgicos

diversos.

Dessa maneira, tendo em vista 0 momento de excepcionalidade vivenciado desde o
ano de 2020 em decorréncia da pandemia do Covid-19, a qual impossibilitou as aulas de
forma presencial e colocou os professores e estudantes diante de uma nova realidade envolta
pelo modelo de ensino remoto, decidi buscar analisar o uso das tecnologias no auxilio do

ensino de Histéria.

Durante a graduacdo, fui bolsista do Programa de Educacdo Tutorial do curso de
Historia (PET Historia), onde participava de doze atividades anuais voltadas ao ensino,
pesquisa e extensdo. Uma dessas atividades foi realizada na EEEFM Dom Luiz Gonzaga
Fernandes, onde, ainda no segundo periodo, tive meu primeiro contato com a sala de aula. A
proposta era orientar os alunos do 3° ano do Ensino Médio na preparacdo para 0 Exame
Nacional do Ensino Médio (ENEM). Nés, bolsistas, preparavamos um modulo que abrangia
as principais competéncias cobradas no exame. Sob a supervisdo da tutora do grupo,
professora Regina Nascimento, formavamos duplas ou trios para ministrar as aulas. Essa
experiéncia foi fundamental para que eu aprendesse a conectar o ensino de Historia com a

realidade dos alunos, tornando a disciplina mais acessivel e significativa para eles.

Outra experiéncia marcante na minha trajetéria académica foi ministrar aulas em
uma escola do campo, localizada no Assentamento Oziel Pereira, na cidade de Remigio. A
Educacdo do Campo, durante muito tempo, foi marginalizada nos debates educacionais no
Brasil. Um marco importante nessa luta foi a Primeira Conferéncia Nacional por uma
Educacdo Bésica do Campo, realizada em 1998. O evento foi promovido por instituicdes
como o Movimento dos Trabalhadores Rurais Sem Terra (MST), a Universidade de Brasilia
(UnB), a Conferéncia Nacional dos Bispos do Brasil (CNBB), o Fundo das NacGes Unidas
para a Infancia (Unicef) e a Organizacdo das Nagdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a
Cultura (Unesco). A conferéncia contou com a participacdo de educandos e educadores do
MST, da agricultura familiar, povos indigenas, comunidades ribeirinhas, quilombolas e
sindicatos de trabalhadores rurais, e buscou ampliar a discussdo sobre a educagdo no meio
rural brasileiro (ANHAIA, 2011, apud BRASIL, 2014, p. 9).
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Minha experiéncia no Assentamento Oziel Pereira também ocorreu enquanto eu
estava no PET, desta vez sob a tutoria do professor Luciano Queiroz. Ele se esforcava para
garantir que nos, futuros professores de Histdria, tivéssemos experiéncias diversas,
fundamentais para a nossa formacdo. Foi nesse contexto, somado & minha vivéncia na
EEEFM Dom Luiz Gonzaga Fernandes, que pude observar de perto as dificuldades

enfrentadas pelos professores ao tentar utilizar tecnologias em sala de aula.

Naquele periodo, todos os materiais usados em ambas as atividades eram fornecidos
por nos, os bolsistas. O data show pertencia ao grupo, o notebook era sempre cedido por um
dos membros do PET, e os demais materiais eram adquiridos com recursos proprios,
divididos entre nds. A escola contribuia apenas com a estrutura fisica, disponibilizando as
salas de aula. Essa realidade evidenciou as limitagdes estruturais e a falta de suporte
tecnologico nas escolas, um desafio que persiste e que exige criatividade e colaboracdo por

parte dos educadores.

No periodo de 2020 a 2021, fui professora na rede publica municipal de Campina
Grande, onde vivi experiéncias com ensino presencial, remoto e hibrido. Atuei nos bairros
Aluisio Campos, Acécio Figueiredo e Malvinas, cujos alunos, apesar dos perfis distintos,

enfrentavam o mesmo desafio: o acesso limitado as tecnologias.

Antes do lockdown em 2020, ainda no ensino presencial, eu ja enfrentava desafios
significativos, pois, recém-formada, tinha expectativas altas e trabalhava em uma escola nova
em um bairro também novo. Embora previsiveis, as dificuldades foram superadas em parte
por estratégias que me permitiram conquistar a confianca dos alunos. Porém, a chegada da
pandemia, em 15 de marco de 2020, mudou completamente o cenario. Naquele dia, as escolas
municipais de Campina Grande fecharam suas portas, conforme orienta¢es da Organizagdo
Mundial da Saude (OMS, 2020).

Durante esse periodo, o termo "Educacdo a Distancia (EaD)" foi utilizado
erroneamente para descrever qualquer forma de ensino sem contato fisico, mas a EaD é uma
modalidade pedagdgica regulamentada pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (Lei
9394/96) e caracterizada no Decreto 9057 de 2017. Este define a EaD como:
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Educacdo a distancia ¢ a modalidade educacional na qual a mediacdo didatico-
pedagdgica nos processos de ensino e aprendizagem ocorre com a utilizagdo de
meios e tecnologias de informacdo e comunicacdo, com pessoal qualificado,
politicas de acesso, acompanhamento e avaliagdo compativeis, e desenvolve
atividades educativas por estudantes e profissionais da educacdo em lugares e
tempos diversos (BRASIL, 2017).
Entretanto, para distinguir da EaD, utilizou-se o termo "ensino remoto emergencial”.
Esse formato trouxe inUmeros desafios, entre eles a evasdo escolar, em funcdo de problemas
como a falta de acesso a equipamentos tecnoldgicos e a desmotivacdo de alguns alunos. Como
professora, tive que reinventar minhas préaticas diarias, questionando como adaptar os

contetdos e quais ferramentas poderiam auxiliar na manutengéo da aprendizagem.

Nesse contexto, 0 Google Classroom foi uma plataforma fundamental. Descrito por
Santos et al. (2019, p. 7), como:

O Google Classroom, também conhecido como Google Sala de Aula, é uma
ferramenta digital que pode ser utilizada por qualquer pessoa com um projeto a
desenvolver. Nao necessita de instalacdo nem servidor dedicado, estando disponivel
online. E necessério apenas ter uma conta Google e uma conexo com a internet
para criar uma sala de aula virtual, onde se pode acessar ferramentas como Gmail,
Google Drive, Hangouts, Google Docs e Google Forms.

Apdbs formacgbes promovidas pela Secretaria de Educacdo de Campina Grande,
comegamos a utilizar o Google Classroom em abril de 2020. A carga horéria da disciplina de
Histdria foi reduzida, e passamos a ter uma aula sincrona por semana, além de exercicios
postados de forma assincrona na plataforma. Para os alunos sem acesso digital, a escola

disponibilizava material impresso.

Outra ferramenta crucial foi o0 WhatsApp Business, cuja versdao comercial permitia
interagir diretamente com os alunos. Segundo Xavier (2021, p. 1), o WhatsApp Business
oferece ferramentas para “classificar, automatizar e responder mensagens rapidamente”.
Apesar de ser (til, a ferramenta trouxe desafios relacionados a privacidade, pois muitos alunos
entravam em contato fora do horério de trabalho, afetando momentos pessoais.

Essa experiéncia intensificou minha reflexdo sobre o impacto das tecnologias no
ensino, especialmente no contexto de pandemia. A utilizacdo de plataformas digitais como o
Google Classroom, embora prética, revelou-se impessoal, dificultando uma avaliagdo mais

abrangente das habilidades dos alunos. No entanto, o esfor¢o continuo para manter o ensino a
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distancia fortaleceu minha convic¢do de que a criatividade e a adaptacdo sdo essenciais para

enfrentar desafios pedagdgicos.

A préatica docente durante a pandemia também me fez valorizar ainda mais as
experiéncias anteriores que tive com metodologias ativas, como a que apliquei em uma turma
de 3° ano ao abordar o tema do Imperialismo. Utilizei uma metodologia chamada
“Imperialismo no Banco dos Réus”, em que os alunos analisavam fontes historicas para
discutir e debater as acdes dos paises imperialistas. Essa estratégia promoveu um engajamento
significativo dos alunos, estimulando o pensamento critico e a colaboracdo, e mostrou que o

uso de metodologias ativas pode transformar a dindmica de uma sala de aula.

Deve-se desmistificar o fato de que o ensino de Histéria ndo pode estar ligado
basicamente ao livro didatico, nem tdo pouco a reproducdo do conhecimento pelo professor.
Deve sim usar como recurso 0s mais diversificados meios de comunicagdo para tornar 0 mais

dindmico e atraente aos alunos.

Notou-se, contudo, que apesar dos avancos tecnologicos muitos professores ainda
resistem em usa-los nas aulas de historia, tornando-se para eles um dos principais desafios
encontrados para a insercdo das novas tecnologias. Vale ressaltar que essa resisténcia nao é
inerente a pratica docente, mas, por vezes esta no contexto em que os professores vivem: falta
de formacéo continuada e incentivo para que os docentes aprendam novas metodologias, falta

de estrutura da escola ou até a falta de equipamento (um celular) por parte dos alunos.

A resisténcia as transformacg6es que alcangcam o espaco escolar e a pratica docente, a
persisténcia na crenca numa educacdo tradicional acaba por se constituir em umas das causas
de alunos desinteressados e que percebem a Histéria como um conhecimento distante de sua

realidade.

As instituicbes educativas estdo diante de transformagdes importantes, que
necessitam ser mais bem trabalhadas no processo formativo bem como ser implementadas na
pratica cotidiana dos professores. O mundo da tecnologia apresenta um potencial pedagogico
pautado na interatividade, causando maior motivacdo dos estudantes diante do uso da

tecnologia no ensino das diversas disciplinas, inclusive da Historia.
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Deste modo, esta reflexdo justifica-se diante da efervescéncia do mundo atual, do
avanco tecnoldgico que traz consigo maltiplas possibilidades para o ensino-aprendizagem em
Histdria, uma vez que tais recursos possibilitam um alto nivel de interacdo gerando processos
mais dindmicos e agradaveis, gracas ‘as suas capacidades graficas, rapidez em calculos

numeéricos e facilidades de manipulacdo e dinamismo, dentre outras.

E de extrema importancia que devemos lembrar que o ambiente escolar é formado
por uma comunidade plural (gestores, equipe técnica, professores, etc.) e que atuam neste
espaco com objetivos e pensamentos distintos sobre a pratica docente. Essa falta de unidade
ou de consenso entre os professores e 0s outros agentes que atuam no sistema escolar, traz

prejuizos para a populacéo escolar - principalmente para quem € estudante de escola publica.?

No contexto escolar, a multiterritorialidade refere-se a coexisténcia de diferentes
territérios e esferas de influéncia dentro de um mesmo ambiente educacional, que podem
incluir, por exemplo, a sala de aula, a gestdo escolar, a comunidade, as politicas publicas e as
iniciativas externas, como projetos de ONGs ou parcerias com empresas. Cada um desses
territdrios possui seus proprios objetivos, métodos e ldgicas de atuacdo, 0 que pode gerar
desafios significativos quando essas acdes ndo sao coordenadas ou alinhadas entre si. A falta
de articulacdo entre esses territorios frequentemente resulta em uma fragmentacéao das préaticas
pedagogicas e administrativas, criando um ambiente onde as agdes se tornam isoladas e,

muitas vezes, desarticuladas.

Essa fragmentacdo pode manifestar-se de varias formas. Por exemplo, uma escola
pode implementar simultaneamente programas de inclusdo digital, educagdo para a salde,
educacdo ambiental, entre outros, sem uma integracdo adequada entre essas iniciativas.
Quando essas acdes ndo dialogam entre si, cada uma delas corre o risco de funcionar como
uma "ilha", desconectada do curriculo central e das necessidades especificas dos alunos. Além
disso, a sobrecarga de iniciativas pode confundir tanto os professores quanto os alunos,
diluindo o foco nas prioridades pedagogicas e dificultando a construgdo de uma aprendizagem

significativa e coerente.

2 Exemplos deste tipo de atitude sio mostrados em Pereira (2008) quando menciona a multiterritorialidade
desarticulada como sendo a dispersdo de agBes individuais de acordo com os interesses de diferentes
organizacOes, podendo gerar conflitos devido a préaticas arraigadas que ndo estdo alinhadas com a legislacéo
local, orientac@es cientificas sobre salde, ou mesmo devido a interesses pessoais ou de grupos dominantes na
regido.
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Outro exemplo de desarticulacdo ocorre quando as politicas publicas ndo levam em
conta o0 contexto especifico da escola, como suas caracteristicas culturais, sociais e
econdmicas. A imposi¢do de programas padronizados que ndo se adequam as realidades
locais pode gerar resisténcia por parte da comunidade escolar ou, na melhor das hipoteses,
resultar em uma implementacdo superficial que nédo atinge os objetivos esperados. Assim, a
falta de sinergia entre os diferentes territorios dentro da escola ndo sé limita a eficacia das
acOes educativas, mas também pode criar um ambiente de tensdo e desgaste, onde professores

e alunos se veem constantemente sobrecarregados e desmotivados.

A realidade do IDEB (indice de Desenvolvimento da Educacio Bésica) das escolas
publicas de Campina Grande, segundo os dados coletados pelo IBGE em 20213, reflete tanto
0s avancos quanto os desafios enfrentados no cenario educacional. Nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, o IDEB alcangou 5,1, enquanto nos anos finais registrou 4,9. Esses
numeros colocam o municipio nas posi¢fes 61 e 28, respectivamente, de 223 municipios do
estado da Paraiba. Em comparacdo com o Brasil, o cenadrio € ainda mais desafiador,
posicionando Campina Grande nas colocacBes 3296 e 2256 de um total de 5570 municipios.

Esses indices mostram que, apesar de alguns avancos, ainda ha muito a ser feito para
melhorar a qualidade da educacédo publica na cidade. A disparidade de desempenho entre 0s
anos iniciais e finais reflete o impacto de problemas estruturais e pedag6gicos. Em 2023,
Campina Grande contava com 52.259 alunos matriculados no Ensino Fundamental e 14.291
no Ensino Médio, atendidos por 2.814 e 1.366 professores, respectivamente. A rede
educacional era composta por 287 escolas para 0 Ensino Fundamental e 67 para o Ensino
Médio, evidenciando a desigualdade entre o numero de alunos e a disponibilidade de

profissionais e infraestrutura adequados.

Esse desequilibrio afeta diretamente a qualidade do ensino e a capacidade dos
professores de realizarem um trabalho eficiente, impactando o processo de aprendizado dos
alunos. A falta de estrutura e o elevado nimero de estudantes por professor geram sobrecarga

nas salas de aula, comprometendo a atencédo individualizada e 0 acompanhamento continuo do

3 Disponivel em: https://cidades.ibge.gov.br/brasil/pb/campina-grande/panorama Acesso em: 30 de agosto de
2024
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desempenho dos alunos. Além disso, muitos desses profissionais enfrentam desafios
relacionados a escassez de recursos tecnologicos e didaticos, fundamentais para garantir uma

educacéo inclusiva e de qualidade, especialmente em uma era cada vez mais digital.

E evidente a necessidade de politicas publicas que melhorem a distribuicio de
recursos, ampliem o nimero de professores capacitados e invistam na melhoria das condicdes
fisicas e tecnologicas das escolas. O fortalecimento do sistema educacional em Campina
Grande depende de um olhar estratégico que considere as particularidades do municipio, com
foco em combater as desigualdades e elevar a qualidade do ensino para todos os alunos,

independentemente da etapa em que se encontram no processo educativo.

Portanto, a multiterritorialidade desarticulada no ambiente escolar ndo sé
compromete a qualidade do ensino, mas também perpetua um ciclo de iniciativas ineficazes
que ndo conseguem se consolidar como parte integral do processo educativo. Para que o
potencial transformador da educacdo seja plenamente realizado, é essencial que haja uma
coordenacdo eficaz entre os diversos territdrios e agentes envolvidos, de forma que as
diferentes préaticas e politicas se reforcem mutuamente e contribuam para uma experiéncia

educacional mais coesa e significativa.

Durante os proximos capitulos iremos debater sobre os estudos atuais sobre o sistema
escolar e as politicas educacionais. Esse estudo ndo se esclarece apenas pelo quesito cultural,
mas (e principalmente) pelos métodos utilizados em busca da modernizacdo, bem como pela

procura de condutas eficientes no sistema educativo.

A necessidade de diadlogo entre as novas tecnologias e 0s processos de ensino
aprendizagem de Historia ampliou espacos educacionais abertos de circulacdo de
conhecimento tanto por parte dos professores como de alunos, para que as praticas de sala de
aula se tornem mais efetivas para esses sujeitos. A principio devemos falar sobre a profissdo
do historiador. Em seu célebre livro “A apologia da Histéria e o Oficio do Historiador”, Bloch
vai mencionar o personagem Sylvestre Bonnard da obra de Anatole France. Dentro dos
detalhes da obra, é possivel enxergar que este considerava aquele como patrono de uma
linhagem de historiadores que mantinham um lugar comum: eles fariam parte de um grupo
que ocupariam lugares empoeirados, rodeados de coisas velhas, agarradas a livros, papeis,
arquivos e museus. Segundo a caracterizacdo de Bonnard, feita por Bloch, ele viveria uma

vida recolhida entre manuscritos e quase desonectado do que ocorria nas ruas.
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N&o estamos usando o exemplo do personagem acima como forma de revogar essa
caracteristica, pois inimeros historiadores e historiadoras frequentam esses lugares e possuem
essa propensao a gostar de evidéncias que remetam ao passado. Porém como o proprio March
Bloch avisava em seu livro, ndo estdo sentenciados — igualmente a Bonnard — a se sentirem
inadequados em meio ao contexto em que vivem, como se estivessem em um ambiente que se
remete ao passado. Podemos também citar outro autor referenciado por Bloch, o historiador
Henri Pirenne (1862 — 1935), que disserta acerca da necessidade do historiador estar também
interligado aos movimentos da atualidade, pois se 0 passado ndo deixa de estar presente, 0
presente ndo deixa de conversar com o passado.

A Historia, assim como seu ensino, ndo deve ser visto apenas como erudicdo. Mas
como a passagem da vida de geracdes de pessoas, de individualidades, de sensibilidades e
acontecimentos. Como Pirenne, parafraseado por Braudel (1935), disse: “Mas entdo € isto a
Historia, exclamava o publico, pois ndo é a erudigdo, simples instrumento, nem os fatos e

gestos dos grandes da terra — essa histdria que participa da arte — mas a propria vida™

Mesmo que nos historiadores mantemos contato frequente com o passado — divido
em niveis de proximidade — estabelecemos, mesmo que as vezes inconscientemente, dialogo
entre o tempo em que ele esta inserido e 0 passado, obtendo assim um conhecimento melhor
de sua propria temporalidade. E nesse ideal que se baseia a Historia como pesquisa e como
disciplina escolar, permitindo acesso ao conhecimento na inten¢do de haver um olhar mais

agucado da vida presente.

Para que o professor de Historia consiga ativar a circulacdo de conhecimento entre
seus alunos com auxilio tecnoldgico, é necessario que ele possua multiletramentos® a partir de
suas transformacoes e incorporacdes diante das demandas de ensino aprendizagem, aspirando
abranger condutas que possam ultrapassar os limites fisicos da escola, ou seja, que levem em
consideracdo o ambito do trabalho (diversidade produtiva), o &mbito da cidadania (pluralismo
civico), o &mbito da vida social, levando em conta, neste Ultimo contexto, as identidades

multifacetadas em contexto escolar.

4 Citagdo publicada no texto Henri Pirenne por Fernando Braudel no caderno do Estado de Sdo Paulo, edigdo 24
de Novembro de 1935. Disponivel em file:///C:/Users/laris/Downloads/18932-Text0%20d0%20artigo-22463-1-
10-20120523.pdf (Acesso em 07/02/2023)

5 De acordo com Rojo e Moura (2012, p.13), “o conceito de multiletramentos — é bom enfatizar — aponta para
dois tipos especificos e importantes de multiplicidade presentes em nossas sociedades, principalmente urbanas,
na contemporaneidade: a multiplicidade cultural das populacdes e a multiplicidade semidtica de constituicdo de
textos por meio dos quais ela se informa e se comunica.” Assim, esse conceito difere do conceito de
“letramentos (multiplos), que ndo faz sendo apontar para a multiplicidade e variedade das préticas letradas,
valorizadas ou ndo nas sociedades em geral”.
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Desta forma, esta pesquisa tem como objetivo geral analisar o conteldo da BNCC
acerca da pratica do ensino de Historia e do auxilio de TIC’s na pratica docente. Os objetivos
especificos sdo: a) discutir como a BNCC entende sobre o ensino de Historia através de seus
objetos de conhecimento; b) estudar como os objetos de conhecimento da area de histéria da
BNCC contribuem para a formacdo dos alunos como cidaddos criticos e; ¢) avaliar como a

BNCC entende o uso de tecnologia como ferramenta pedagdgica nas aulas de Historia.

Para atender aos objetivos propostos foram realizados os seguintes procedimentos
metodoldgicos: a) levantamento de referéncias; b) levantamento documental e; c) anélise

documental ou comparativa.

No que diz respeito ao levantamento de referéncias, a pesquisa foi realizada
voltando-se para a problematica e para o referencial teérico e metodologico. Em relagdo a
problematica foram buscadas referéncias que tiveram relacdo com as potencialidades das
tecnologias de informagdo e comunicagdo (TIC) no ensino ou tecnologias digitais na
educacdo (TDE).

Com relacdo aos documentos, analisamos a Base Nacional Curricular, que é o
documento curricular oficial que embasa os curriculos dos diversos municipios e estados do
Brasil, levantando algumas reflexdes sobre sua aplicabilidade: quais reflexdes podemos ter
acerca dos caminhos tomados para o0 Ensino de Histéria nas escolas? Sera que a BNCC,
enquanto um dispositivo regulador da Educagdo, somente regula, amarra e constrange a
Histdria que deve ser discutida no ambiente escolar? Ou sera que a BNCC ndo discute acerca
dos espacos geograficos onde o ensino de Histéria é realizado, podendo assim tocar as

realidades vividas e experimentadas nas escolas?

A partir destes questionamentos acima, concordamos com Green (2017) e Gabriel e
Costa (2011), quando falam sobre o conhecimento curricular e o processo de fortalecimento
de hegemonias, principalmente no contexto de elaboracdo, disposicdo e aproveitamento do
conhecimento histérico escolar. Gabriel (2019) também discute como o curriculo de Histéria
geralmente traz significado aos objetos de conhecimento que compdem a grade curricular
dessa disciplina nos diferentes niveis de Ensino. De acordo com a autora, em geral, esses
contetdos sdo percebidos como prescricdes, como naturalizagdes, ndo sendo indicadas suas
imbricacdes com as relagcdes assimétricas de poder. Ha, assim, uma visao instrumental do

curriculo e do ensino de Historia que legitima o status quo, reforcando o silenciamento ou o
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apagamento de narrativas de minorias culturais, sociais, étnicas e de género historicamente

excluidas das préticas curriculares de Historia.

Dentro da analise dos documentos, iremos fazer a analise de contetdo onde iremos
partir de dois principios: o primeiro é discutir o aporte tedrico acerca da relagdo do Ensino de
Historia e as Tecnologias Digitais da Informacéo, a partir do que j& tem publicado acerca da
tematica. Em um segundo momento, com base nessas publicaces, iremos analisar os
conceitos tedricos, metodoldgicos e didaticos da Historia a partir das habilidades e
competéncias na Base Nacional Comum Curricular.

A demanda de promover um ensino de Histéria acessivel para os estudantes com
sentido para a vida, nos traz um aporte teérico para o raciocinio e pensamento historico,

consciéncia histdrica, cultura digital, tecnologia e saide e metodologia do ensino de Histodria.

Levando em consideragdo 0s objetivos acima propostos, desenvolvemos uma
pesquisa de abordagem qualitativa, tendo em vista que construir um caminho que investigue o
Ensino de Histdria com objetivo de cultivar competéncias histdricas e digitais empregadas na
producdo de conhecimento histérico reivindica uma andlise que seja capaz de atentar para
incongruéncias do cotidiano da sala de aula, como: nimero de aulas para 0 componente

Historia, ambiglidades acerca da educacdo brasileira, cobranca excessiva para os professores.

Para que possamos atuar a partir da abordagem qualitativa, este trabalho é
caracterizado a partir de uma pesquisa exploratoria. Os trabalhos exploratorios sao
executados para averiguar um tema ou uma problematica que sdo pouco explorados,
procurando mostrar uma perspectiva mais proxima possivel da realidade. Sendo considerada
uma fase inicial de estudos qualitativos. A pesquisa exploratoria aproxima o pesquisador e a
universidade de acontecimentos pouco estudados (GERHARDT; SILVEIRA, 2009).

Dessa forma, a investigagcdo aqui proposta busca contribuir para a compreensao do
papel do docente na mediacdo do conhecimento, bem como para a reflexdo acerca da

inovacao pedagdgica e da relacdo entre teoria e pratica no ensino.

Além desta parte introdutéria (capitulo 1) e das consideracdes finais, este trabalho
estd dividido em mais trés capitulos, sendo o segundo intitulado As tecnologias da
informacdo e comunicagdo e os impactos na vida das pessoas, onde iremos tratar das
mudancas sociais causadas pelas tecnologias e como 0 momento pds pandemia acelerou o

processo de dependéncia de telas — onde os jovens hoje sdo chamados de Geracdo Glass.
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No terceiro capitulo, intitulado Como o conhecimento histérico é conduzido por
varios caminhos entre papeis empoeirados e midias digitais, iremos refletir, atraves das
reflexdes de Marc Bloch, acerca do oficio do historiador e suas mudancas atraves da
construgéo de arquivos e hemerotecas digitais. Visando o desenvolvimento de competéncias e
habilidades para que seja produzido conhecimento histérico, como ja dito por Michel de
Certau (2015), onde devemos considerar o lugar, os procedimentos e o texto como elemento

importantes na construcao da escrita historica.
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2 AS TECNOLOGIAS DA INFORMAGCAO NA VIDA DAS PESSOAS

Atualmente, vivemos em uma sociedade profundamente influenciada pelo uso de
novas tecnologias, onde a forma como lidamos com as necessidades individuais e coletivas é
cada vez mais mediada por solucBes baseadas nas tecnologias da informacao e comunicacgao.
Os taxis perderam espago para 0s servigos de transporte por aplicativo, as encomendas de
refeicdes ou outros produtos através de ligacGes telefénicas estdo se tornando raras, e 0s
servigos por meio de aplicativos estdo crescendo rapidamente, ocupando 0s espagos que antes

eram preenchidos por outros tipos de servigos.

Por exemplo, os bancos investiram intensamente no desenvolvimento de produtos
digitais e medidas de seguranca para incentivar seus clientes a realizar transagcfes online,
reduzindo a dependéncia de agéncias fisicas. Muitos bancos agora existem exclusivamente no
formato digital, nascidos nesse novo contexto fluido, e operam sem agéncias fisicas,
atendendo clientes que veem o virtual como uma extensdo do mundo real e se adaptam a essa

nova realidade.

As inovacdes tecnoldgicas também impactaram fortemente nossas casas, ndo apenas
com os ja conhecidos smartphones e Smart TVs, mas também com a chamada internet das
coisas, que esta transformando diversos eletrodomésticos, como méaquinas de lavar e

geladeiras, em dispositivos inteligentes, alem de possibilitar a automacé&o residencial.

Essa digitalizacdo se estende também as formas de certificacdes de qualidade e
competéncia, desde diplomas de graduacdo, carteiras de habilitacdo e titulos de eleitor
emitidos pelo poder publico até selos de autenticidade de produtos e certificados de

profissionais emitidos de forma digital.

Castells (1996) define tecnologia como o uso do conhecimento cientifico para a
especificacdo de processos de producdo e desenvolvimento de artefatos que ampliam as
capacidades humanas. Para ele, a tecnologia ndo é apenas um conjunto de ferramentas, mas
um elemento essencial na estruturacdo da sociedade contemporanea, especialmente no
contexto da era da informacdo. O autor argumenta que as tecnologias da informacdo e

comunicagdo (TICs) transformaram profundamente as relagGes sociais, econdmicas e
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culturais, inaugurando um novo paradigma produtivo baseado na interconectividade e na
digitalizacdo. Ele destaca que, ao contrario das revolucBes tecnoldgicas anteriores, que se
concentravam na producdo de energia e na mecanizagdo do trabalho, a revolugédo
informacional baseia-se na geracdo, processamento e difusdo de informagdo em tempo real,

redefinindo as formas de organizacao da economia, do trabalho e das relagdes sociais.

Diante desse cenario de avanco tecnologico, € essencial refletir sobre a educacédo
para preparar as pessoas para atuar nesse mundo cada vez mais digitalizado, necessitando que
nos conscientizemos e observemos atentamente a realidade & nossa volta.

Sabemos que nem tudo é positivo nesse processo de avango tecnol6gico na vida
humana, muitas questdes devem ser cuidadosamente consideradas. Existem problemas que
variam desde questdes comportamentais, como o cyberbullying, a superexposicdo e o0s
diversos disturbios relacionados ao uso excessivo da tecnologia e a dependéncia de
dispositivos eletronicos, até problemas mais estruturais, como a eliminacdo de empregos, com
profissdes humanas tornando-se obsoletas ou desaparecendo devido a automacéo.

Além disso, observa-se uma fragilidade, e em alguns casos, perda de habilidades
humanas especificas, como a capacidade de memorizar informagfes ou escrever a mdo com
letra cursiva. Outro fendmeno preocupante é a precariza¢do das relagfes de trabalho, com
novos sistemas de gerenciamento de servi¢os por aplicativos promovendo uma falsa ideia de
flexibilidade e liberdade, mas na pratica, explorando trabalhadores em condicdes de trabalho
precérias e sem protecdo legal.

Em suma, poderiamos passar um tempo consideravel discutindo como quase tudo,
em diferentes graus, foi afetado e transformado pelas tecnologias da informacdo e
comunicacdo. No entanto, em alinhamento com nossos objetivos neste trabalho, vamos focar
em como as pessoas mudaram sua forma de interagir com informagdes, consumir contetdo e,
especialmente, aprender ao longo do tempo.

Nesse cenario de profundas transformacGes nos padrbes de comportamento,
especialmente no que diz respeito a maneira de consumir informacdes e aprender, encontra-se
a escola basica. Seu publico-alvo é composto por individuos fortemente impactados por essa
nova cibercultura, caracterizada por ferramentas digitais, métodos colaborativos de
aprendizagem e um Mindset conectado a essa realidade. Infelizmente, com algumas excegdes,
as escolas de educacdo béasica e até mesmo algumas universidades estdo em desacordo com

esse movimento.
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Com atualizacdes e interpretacbes por Ortega y Gasset, Karl Mannheim e Philip
Abrams, o conceito de geracéo foi reduzido para cerca de 15 anos, tornando os vinculos mais
sensiveis e as experiéncias individuais mais valorizadas, assim como os recursos disponiveis e
sua importancia para aqueles que vivenciam essa passagem de tempo. Cada geragdo possuli
caracteristicas culturais Unicas de seu tempo, como uma marca distintiva, mas ndo podemos

ignorar a influéncia dos fatores sociais sobre essas geracfes (RANGEL, 2020, p. 29).

De acordo com Brasil (2018) ®em relacio ao uso das tecnologias digitais na
educacdo, pode-se dizer que as propostas aos quais sdo oferecidas através da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), recomendam que a utilizacdo destas ferramentas possam
transcorrer por todo o ensino médio com a esperanca e probabilidade, ndo de ampliar, mas de
possibilitar que estes possam, por exemplo, ter maior compreensdo acerca das vantagens de
sua utilizacdo, além de poderem apropriar-se das linguagens e cultura digital, fazer uso de
ferramentas de software e aplicativos e desenvolver solugbes juntamente com o0s alunos

envolvendo tecnologias.

De tal modo, ainda conforme Brasil (2018) as dimensdes sugeridas por meio da
BNCC, aos quais individualizam tanto as tecnologias digitais como também a computacéo se
encontra pautada e incluida ao desenvolvimento do pensamento computacional, bem como
ainda, a inclusdo ao mundo digital (big-data) e a edificacdo de uma cultura critica conforme a

cultura digital.

Segundo Sousa et al. (2016) um ambiente educacional multimidia se caracteriza,
consoante ja verificado, pela variedade de meios e de estratégias metodolégicas que contém.
O sentido educativo é distinto, o préprio aluno é quem vai construindo sua aprendizagem,
assessorado pelo professor, como mediador, e pela tecnologia como instrumento de
informacdo, expressao e criatividade. Pode-se afirmar, portanto, que os meios multimidia, por

suas caracteristicas, facilitam aos docentes a tarefa de atender a diversidade dos alunos.

Se a informéatica deve ter um papel importante no enriquecimento do trabalho
educativo, é indispensavel que se tenha clareza de que espécie de educagdo se deseja
promover e como se pode favorecer tal enfoque educativo. Portanto, € necessario incorporar a
tecnologia nos processos de ensino e aprendizagem dentro de um planejamento estruturado,

consistente com os diversos elementos do curriculo e do trabalho educativo que se desenvolve

6 BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br. Acesso em: 12/10/2024
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dentro da sala de aula. Refor¢a que é fundamental, também, que a tecnologia seja incorporada
somente quando se mostre mais eficaz ou mais eficiente que outros meios (Ferreira, 2014).
Ainda podemos acrescentar que, para além de um planejamento bem estruturado, é necessario
que o ambiente escolar disponha de uma estrutura que possibilite 0 uso de tecnologias no

processo de ensino — aprendizagem.

As criancas, da atualidade, nascem e crescem sob os signos das novas tecnologias,
assim, o que para nos é novidade, para eles faz parte do cotidiano, em casa, nos bancos, nos
joguinhos. Entretanto, ndo podem ser consideradas nesta situacdo somente coisas boas, pois
em uma sociedade tdo desigual, infelizmente, nem todos tem acesso a ela, ao contrario, o que
vemos reforcar € uma minoria detentora dessa tecnologia e uma maioria discriminada e

afastada do acesso a ela (Moran, 2014).

Conforme Crivellaro et al. (2015) o problema em se ter uma maioria sem acesso a
tecnologia se agrava ainda mais quando percebemos que tudo conspira para que nos tornemos
cada vez mais dependentes da tecnologia. Com certeza, ndo hd como retroceder. Fazemos
parte da sociedade informatica, onde as informacGes sdo transmitidas em abundancia e

rapidez, novas profissdes surgem a cada momento.

Em consequéncia, ao lado das grandes mudancas (sociais, econémicas, politicas,
culturais, etc.), provocadas pelas novas invencdes tecnoldgicas sentindo a necessidade que o
homem tem de aprender a lidar com essas tecnologias, a se adaptar a elas e ser capaz de,
convivendo com elas, construir e adquirir conhecimento para que sejam capazes de

compreender, manejar e relacionar-se com elas.

E preciso destacar, entretanto, que o uso dos recursos tecnol6gicos na educagio, nio
se deve apresentar apenas como maquinas altamente desenvolvidas, que facilitam em grande
parte o trabalho educacional principalmente o burocratico, mas é necessario que aconteca uma
mudanca de paradigmas com relagdo as praticas pedagogicas, caso contrario sera apenas a a

substituicdo da maquina de escrever pelo computador (Feitosa et al. 2014).

Frente a todas essas exigéncias e necessidades imaginamos que o individuo deva ser
educado para viver este futuro presente, de modo a fazer com que sua sociedade faca uso da
tecnologia como um bem a servico do progresso cidaddo e do desenvolvimento democratico,
sem se esquecer do carater humanistico que envolve as relagdes entre as instituicGes entre 0s
individuos (Lopes; Melo, 2014).
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O professor sozinho ndo sera capaz de resolver o problema, ele necessita de auxilio.
Professores, escola, comunidade e alunos precisam trabalhar juntos na constru¢do de uma
alfabetizacdo tecnologica que busque uma verdadeira democratizagdo, em termos de acesso

aos conhecimentos, inovagao e criatividade em tempos de pandemia.

E sabido que uma cultura de participacdo escolar é o primeiro passo para se
solidificar e por em pratica uma democracia ao qual possa ter a capacidade de assegurar 0s
direitos sociais de todos os cidad&os. Essa tdo sonhada cultura democratica so sera possivel se

0 conhecimento for usado como instrumento politico de libertacéo.

E impossivel pensar hoje uma escola sem a participacio da comunidade na qual esta
inserida, pois, dessa forma deixa-se de lado a problematica social brasileira, atribuindo um
papel inferior da escola ao novo contexto. Um dos grandes desafios da educacdo atual é
integrar a escola com a comunidade e vice e versa, devido a fatores que contribuem

diretamente para certo isolamento das escolas em suas comunidades de acdes.

De tal modo, o ensino em qualquer um de seus niveis deve ser considerado como
uma doacdo do conhecimento do professor ao aluno ou como uma proposta de participacao de

alunos e professores na busca da compreensao da realidade.

Dentro da sala de aula o professor deve se preocupar em transmitir o que sabe,
explicitando seu pensamento e suas emogdes. No entanto, ele sente-se inseguro em relagdo as
diferencas dos seus alunos e a defasagem entre sua formacéo e o aceleramento constante dos

novos estudos e pesquisas do conhecimento (Duarte, 2013).

Contudo, pode-se acrescentar ainda que, € de suma importancia que o professor
possa ter uma formag&o integral, por meio da qual possa conhecer as varias faces da educagéo
e da sua gestdo, uma vez que a escola pode ser compreendida como vida em processo €, cComo
tal, é necessario que se possa ser distinguida na sua integridade para que possa ser

compreendida.

Nesse contexto, as midias eletrénicas, sdo inseridas no ambiente escolar como
instrumentos que ajudam no desenvolvimento das aulas, deixando-as mais prazerosas e

participativas (Franca, 2021).

Entretanto, precisamos ter ciéncia de que as novas midias devem ser usadas apenas

como instrumentos pedagdgicos em sala de aula e ndo como conteddo das disciplinas, pois
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assim estaremos caindo na premissa de que as midias se inseriram na educagao para substituir

os docentes.

N&o obstante a isso, a vida na Terra levou o homem a trilhar caminhos
desconhecidos para encontrar respostas que pudessem responder a questdes que ha muito
tempo vém permeando o imaginario coletivo. Numa tentativa de encontrar essas respostas,
buscou na educacdo desde a pré-histdria alternativa de assimilacdo da realidade posta. Tal
realidade por sua vez foi configurada a partir das experiéncias de vida de cada geracdo a seu
tempo. Entender todas essas transformacdes lancou o homem num mergulho profundo para
compreender o passado e, com base nessas respostas viver como sujeito histdrico participe da

construcdo de uma sociedade mais justa e igualitaria.

Nesse meio tempo com a emergéncia de novos temas no campo educacional, o
surgimento da Historia e a pluralizagdo do conhecimento fizeram surgir fontes diversas,
abordagens diferentes do conhecimento e, por conseguinte mudanca na forma de se trabalhar
Histdria, agora mais dindmica, ludica e com recursos tecnoldgicos que ajudam o professor a

fugir daquele modelo de ensino tradicional.

Uma Historia vista sempre de cima, na qual o positivismo na forma de se ensinar
imperava dentro das salas, onde o professor era a autoridade do saber e os alunos apenas
receptaculos de ensino sem dar-lhes oportunidade de questionar ou analisar os fatos a partir
do ponto de vista deles, ndo mostrava a Histdria de maneira que lhes permitissem ter senso
critico. Sob essa Otica a compreensdo do passado torna-se mola propulsora para o
entendimento do presente, jogando por terra estere6tipos preconceituosos que veem o ensino
de Histéria como decoreba de datas, personalidades, personagem historicos, reis e guerras

historicas.

Antes de tudo é necessario ter consciéncia que apenas a insercdo das tecnologias em
sala de aula por si s6, ndo é suficiente. O professor, em sua pratica docente precisa criar meios
para que os alunos tenham um olhar critico sobre o que esta sendo estudado, para que ele

tenha o entendimento de determinado fato de diferentes perspectivas.

Nesse sentido, ao estudar Histéria o aluno deve ser capaz de entender essa

diversidade sociocultural dos povos que estdo sendo estudados. O advento de novos métodos
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no campo historiografico, mudou a concep¢do sobre a Historia. Ela passa agora a ser vista
como a filha do seu tempo construida por todos os homens, cada qual com suas limitacfes e
condi¢gdes em que vivem. O resultado dessa concepcao foi o surgimento de novos temas que
num passado remoto ndo tinham tanta importancia para os historiadores positivistas.

Diante desse contexto, apresentamos os dados fornecidos pela Agéncia Nacional de
Telecomunicagdes (ANATEL) ‘em pesquisa realizada em 2019, onde mostra que havia 228,5
milhGes de linhas moveis ativas e com densidade de 108,2 celulares a cada 100 habitantes
(108,2 cel/100 hab). Destes 228,5 milhdes, 198,1 milhdes sdo smartphones — aparelhos
compativeis as redes 3G e 4G, isto é, acessam redes de transmissdo de dados 100% digitais.
Esses dados somados aos 180 milhdes de outros dispositivos, como computadores, notebooks
e tablets, resultando em cerca de 408 milhdes aparelhos com acesso a Internet, a softwares,
aplicativos e as diversas plataformas digitais de informacdo, comunicacdo e entretenimento
disponiveis®. De acordo com a 31* edi¢iio da pesquisa anual sobre uso de TIC’s realizada pela
Fundac&o Getulio Vargas®, existia cerca de 424 milhdes de dispositivos digitais sendo usados
no Brasil. Esses dados nos confirmam que a perspectiva da instituicdo no ano de 2019 acerca
do continuo crescimento de disponibilidade e utilizacdo de dispositivos digitais no Brasil

havia sido confirmada.

Mudar a concepcdo de ensino é transformar a visdo sobre a escola atual, tida por
muitos como mantenedora das desigualdades sociais. Assim, inserindo essas tecnologias da
comunicacdo nas aulas de Histdria permitira ao aluno vivenciar a partir de novas e diferentes
visBes de um fato, além de possibilita-lo criar dialogos com o professor ou seus colegas sobre

0s principais acontecimentos do mundo moderno (Moran, 2006).

A escola por sua vez, e, por conseguinte os professores ndo conseguem fazer com
que essa heranca cultural de geracdes passadas seja de fato assimilada pelos alunos. Por
vezes, a maneira como se ensina Histdria, ainda esta vinculada aos interesses e ideologias das
classes hegemdnicas do poder. Agindo dessa forma, a educacdo ndo consegue cumprir 0 seu

papel de inserir o individuo a cultura e a sociedade da qual ele faz parte (Ferreira, 1999).

7 Banco de dados da Anatel disponivel em: https://www.gov.br/anatel/pt-br/assuntos/noticias/anatel-
divulga-balanco-dos-servicos-de-telecomunicacoes-de-
2019#:~:text=0s%20consumidores%20de%20telecomunica%C3%A7%C3%B5es%20registraram,ou
%2037%2C5%20mil%20reclama%C3%A7%C3%B5es. Acesso em: 30/08/2023

8 Resultado de pesquisa anual sobre uso de Tecnologias da Informagdo divulgada em 2019 pela Fundagéo
Getllio Vargas (FGV). Disponivel em: https://eaesp.fgv.br/producao-intelectual/pesquisa-anual-uso-ti
Acesso em: 30/08/2023

% Ibidem
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A citacdo de Ferreira (1999) ressalta uma critica a forma como a educacao,
especialmente o ensino de Histdria, pode estar atrelada aos interesses e ideologias das classes
hegemonicas. Nessa perspectiva, algumas escolas, particularmente aquelas que atendem a
classe dominante, acabam promovendo uma visdo de mundo que perpetua o status quo,
favorecendo a manutencdo das estruturas de poder existentes. Essa abordagem nao apenas
limita o papel da educacdo, mas também impede que os alunos desenvolvam uma

compreensao critica da sociedade e de sua propria posicao dentro dela.

Entretanto, discordamos dessa perspectiva de ensino vinculada aos interesses da
classe dominante. Acreditamos que a educacdo deve ser um instrumento de emancipacao,
capaz de oferecer aos estudantes a oportunidade de questionar, refletir e transformar a
realidade a sua volta. Quando o ensino € moldado para atender exclusivamente aos interesses
de uma classe especifica, ele ndo cumpre seu papel fundamental de inserir o individuo de
forma plena na cultura e na sociedade. Ao contrario, reforca desigualdades e limita a

formacgéo de cidaddos conscientes e criticos.

Ao perpetuar uma heranga cultural que serve apenas a uma elite, a educacao falha em
sua missdo de promover a inclusdo e a igualdade. Os professores, muitas vezes, sao
pressionados a seguir curriculos que ndo refletem a diversidade cultural e as necessidades
reais dos alunos, resultando em um processo de aprendizagem superficial e desconectado da
realidade dos estudantes. Essa desconexdo faz com que a heranga cultural das geracoes
passadas, ao invés de ser um patrimdnio comum, se torne uma ferramenta de controle e

dominacao.

Portanto, defendemos uma educacdo que esteja desvinculada das amarras ideoldgicas
da classe dominante e que seja realmente inclusiva e representativa da diversidade social. E
fundamental que a escola cumpra seu papel de formar individuos capazes de atuar de maneira
critica e consciente na sociedade, permitindo que todos os alunos, independentemente de sua
origem social, tenham acesso a uma educagdo que 0s prepare para participar ativamente na

construcdo de uma sociedade mais justa e equitativa.

Devemos destacar também a necessidade de se fazer uma leitura critica das redes

sociais, pois elas também podem ser utilizadas para promocao das classes dominantes, com
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disseminacdo de noticias falsas, disparos em massa, aumento gritante de comportamentos

racistas, misoginos etc.

De acordo com Yabrude, et. al. (2020)°, este fendmeno é chamado de infodemia —
quando h& um volume excessivo de informacdes dificulta a disseminacdo de noticias

provenientes de fontes confiaveis.

A disseminacdo da infodemia ameaca a capacidade da populacdo de acessar fontes
confiaveis, ja& que nas redes sociais, conteddos de natureza pessoal ou noticias
deliberadamente falsas sdo amplamente difundidos por usuérios influentes, enquanto dados

cientificos legitimos frequentemente carecem do mesmo nivel de visibilidade.!

Agindo dessa forma, o abismo que existe entre escola e sociedade comeca a
diminuir, iniciando assim o processo de integracdo social dos alunos, professores, pais e a
sociedade em geral. Neste ambiente saturado de falsidades, toda a sociedade sofre danos.
Contudo, no ambito da educacdo, essa problematica se agrava ainda mais. Em um contexto
onde cada individuo pode moldar sua préopria verdade de acordo com sua perspectiva, muitas
vezes limitada, surge a questdo do que realmente ensinar e aprender. O que tem mais valor:
um estudo embasado em evidéncias, rigorosamente testado e questionado, ou orientagdes
contraditorias baseadas apenas em opiniGes pessoais? Num mundo cada vez mais inundado
por noticias falsas, muitas delas derivadas de teorias conspiratorias, a educagdo e, por

consequéncia, a ciéncia enfrentam graves ameagcas.

De acordo com Martins (2018), a ciéncia é particularmente vulneravel as fake news,
em comparagdo com outros temas, devido ao seu amplo interesse publico, especialmente no
ambito politico. A pesquisadora também observa que, por depender de pesquisas, teses e
analises cientificas, as disciplinas cientificas sdo mais impactadas por noticias que oferecem
solucdes imediatas e resultados rapidos para problemas contemporaneos. 1sso é evidente no
contexto da pandemia de COVID-19, onde, enquanto cientistas em todo 0 mundo buscam por
uma cura, milhares de noticias falsas circulam, promovendo supostas curas e tratamentos para

a doenca.

10 Desafios das Fake News com Idosos durante Infodemia sobre Covid-19: Experiéncia de Estudantes
de Medicina Disponivel em: https://mww.scielo.br/iirbem/a/SsxfTkKXgDFKnvgWTSCTZtN/?lang=pt#
Acesso em: 14 de maio de 2024.

1 Orso D, Federici N, Copetti R, Vetrugno L, Bove T. Infodemic and the spread of fake news in the COVID-19-
era. Eur J Emerg Med. 2020;27(5):327-8.
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De acordo com Gomes et al. (2020), o aumento das fake news relacionadas a ciéncia
¢ ainda mais significativo porque agora elas podem ser encontradas em uma variedade de
espacos, ndo se limitando apenas aos artigos cientificos. Atualmente, descobertas cientificas
podem ser apresentadas em programas de televisdo, revistas, jornais e redes sociais. No
entanto, as autoras levantam a questdo: tudo o que circula nesses meios esta realmente
fundamentado em literatura cientifica? Embora isso pudesse representar uma grande
oportunidade para democratizacdo da informacdo, esse ambiente virtual se revela cheio de
disputas discursivas entre o que é real e o que é ficcdo. Para Ongaro (2019), o fenémeno da
democratizagdo da informacdo transformou o espaco virtual em um campo de batalha entre

realidade e imaginacao.

A digitalizacao e disponibilizacdo remota de acervos possibilitou diversos beneficios
para professores de Histéria e para pesquisadores, como a reducdo de custos de longas e
onerosas viagens, bem como a democratizacdo e ampliacdo do acesso as essas fontes.
Podemos destacar a riqueza de documentos disponiveis na Hemeroteca Digital da Biblioteca
Nacional, onde é possivel consultar um amplo acervo de periddicos brasileiros. 1sso agrega,
ainda, a menor necessidade de manipulacdo direta de tais fontes, diminuindo a possibilidade

de danos as mesmas

Também é importante ressaltar algumas ressalvas sobre a formacéo de historiadores
que vale pensarmos: formar uma geracdo de historiadores que tenham uma educacao
totalmente digital ndo é de bom tom. Pois saberes técnicos na manipulacdo de determinadas
fontes pode significar perda de “expertise” que acarrete em um aprimoramento do feeling dos
pesquisadores (ndo estamos usando os termos em inglés por acaso). Por vezes, apenas 0
pesquisador quando estd munido de mascara, luvas, lupas e tendo de lidar com técnicas
eruditas ou com paleografia conseguem detectar certos detalhes referentes a pesquisa que

provavelmente passariam desapercebidos em uma base digital.

Uma extensdo da discussdo acima é a tematica dos refugos dos materiais fisicos. Ela
é bastante custosa e abrange desde o descuido das autoridades, da destruicdo proposital até um
conjunto de problemas que remete ao direito a memoria. Essa problematica ainda pesa sobre
uma geracdo de profissionais como arquivistas, historiadores, bibliotecarios, antiquarios
dentre outros, que é a da autenticidade de fontes. Em uma era onde ha facilidade de manipular
e falsificar documentos, as autenticacdes digitais ainda ndo trazem seguranca suficiente sobre

a autenticidade dos documentos fisicos.
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A discussdo sobre a formacdo de historiadores na era digital levanta questdes
relevantes ndo apenas para a nova geracdao, mas também para os profissionais mais velhos,
que foram formados em um contexto predominantemente anal6gico. Esses profissionais,
como arquivistas, bibliotecarios e historiadores, possuem uma expertise construida ao longo
de décadas, baseada na manipulacéo direta de documentos fisicos. O uso de mascaras, luvas e
lupas, assim como o conhecimento de técnicas eruditas e paleografia, lhes confere uma
sensibilidade particular para detectar nuances e autenticidades que muitas vezes escapam aos
métodos digitais.

O impacto da transicdo para uma educacdo e pratica historica cada vez mais
digitalizada pode ser significativo para esses profissionais. Eles enfrentam o desafio de
adaptar suas habilidades a novas tecnologias, a0 mesmo tempo em que correm 0 risco de
verem sua experiéncia e conhecimento tradicional desvalorizados. A expertise acumulada por
anos de trabalho com materiais fisicos, que permite a identificacdo de detalhes sutis e a
autenticacdo rigorosa de documentos, pode ser perdida se a formacdo das novas geracoes se

concentrar exclusivamente em ferramentas digitais.

Além disso, a questdo da autenticidade dos documentos na era digital é uma
preocupacao que pesa especialmente sobre os mais velhos, que tém uma percepc¢do agucada
das ameacas a integridade das fontes histdricas. A facilidade com que documentos podem ser
manipulados ou falsificados digitalmente desafia a segurancga e a confianga nas autenticagdes
digitais. Para esses profissionais, o contato direto com os materiais fisicos ndo € apenas uma
questdo de preferéncia, mas uma necessidade para garantir a veracidade e a preservacdo da

memo©ria historica.

Assim, o impacto dessa transi¢cdo digital sobre os profissionais mais velhos é
profundo, exigindo uma reflexdo cuidadosa sobre como integrar as novas tecnologias sem
desvalorizar o conhecimento e a experiéncia acumulada. E essencial encontrar um equilibrio

que permita a continuidade do rigor e da autenticidade na pesquisa historica, respeitando e
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aproveitando ao maximo a expertise dos mais velhos, enquanto se incorporam as vantagens

oferecidas pelas ferramentas digitais.

A partir deste ponto faremos uma pausa nessas discussfes para as quais, por
enguanto, ndo temos respostas concretas, para discutir sobre uma situacdo vivenciada por
estudantes de graduacdo no curso de Historia em meados dos anos 70 — 80, usavam catélogos
impressos e cuja perspectiva tecnoldgica mais avancada que tinham se situava no
retroprojetor de transparéncias, no toca fitas, na maquina datilografica, no mimedgrafo, no
disquete e em cada tecnologia que evoluia desde entéo.

As experiéncias acima citadas foram bastante vivenciadas por docentes formados nas
décadas de 1970 e 1980 (alguns ainda em atividade) e que experimentaram transformacées
tecnologicas desde meados dos anos de 1990, precisando se adaptar ao novo modus operandi
da sua respectiva disciplina em termos de ensino e pesquisa. O desenvolvimento de aulas em
estilo oficina passaram a ser frequentes. Podemos observar também aulas de campo ou
trabalhos de campo como pratica assidua entre alunos e professores (me incluo nesse grupo)
com o passar do tempo. A nocdo de meio (que vai para além da nogédo de espaco extra-classe)
e de suas potencialidades foi discutida de maneira contundente por Jean —Noel Luc em 1981,
mas numa perspectiva que pode ser bastante utilizada na atualidade. Para o autor, é necessario

perceber o0 meio desde que nele ndo se permaneca atado, como ele mesmo sugere:

A utilizacdo do meio permite a crianca descobrir o passado. Concretamente. E poder
dizer que existe, posto que ela 0 ha descoberto. Nao apenas dos monumentos
“historicos”, sendo também através de todos os vestigios, todos 0s signos, todas as
pegadas deixadas por épocas anteriores. A aproximagdo histérica ao meio define
essencialmente um processo de observacdo, um estado de animo, um modo de
investigacdo real. Ndo um meio em particular. Qualquer um deles ilustra
perfeitamente. O conselho dado por André Gide a Nathanael em Os frutos da Terra:
‘Que o importante estad em sua observacdo e ndo na coisa observada’. Se se
aceita uma definicdo ampla da nogdo de vestigios do passado e de fontes histdricas,
todos os meios sdo virtualmente utilizaveis (LUC, 1981, p. 119 — 120. Grifo nosso)

Barca (2012, p.38) trabalha com a perspectiva de aula oficina'®> quando devemos

partir de contextos concretos e reais no momento de ensino/aprendizagem, tornando o aluno o

12 Barca (2012) conceitua a aula oficina como uma forma de ensino de Histdria baseada na formagdo do
conhecimento, partindo do trabalho com fontes, historiografia, conceitos, tempo e recorte espaco temporal,
sejam divisOes da propria ciéncia historica
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sujeito do proprio aprendizado. Ainda de acordo com autora, 0 contato com a teoria e a
metodologia da educacéo historica faz com que um nimero expressivo de professores perceba
que essa metodologia proporciona o desenvolvimento de aulas que oportunizam aos alunos a

formacdo de um pensamento histérico complexo e consistente.

A Educacao Histérica pressupde uma aposta na inter-relacdo da teoria e préaticas de
Ensino de Histdria, situando-se a investigacdo na sua interface: por um lado,
alimenta-se dos principios da aprendizagem situada, do saber histérico e sua
epistemologia (conceitos substantivos e de segunda ordem), dos procedimentos
metodolégicos da pesquisa social; por outro lado, a luz desses fundamentos tedricos
em simbiose, explora concepcdes e praticas dos agentes educativos, sobretudo dos
alunos, colocando estes perante tarefas desafiantes. Os resultados dos estudos —
alguns em interagdo com professores que iniciam um perfil de investigador social —
tém fornecido pistas frutuosas para o desenvolvimento do pensamento historico
(BARCA, 2012, p.37)

A execucdo de metodologias guiadas a partir da Educacdo Histdrica, ndo s6 motiva
alunos e professores, mas faz com que os estudantes desenvolvam um pensamento historico
mais aprimorado e com mais embasamento cientifico. Um dos meios que auxiliam o professor
nesse objetivo ¢ a introdugdo de fontes e documentos historicos no cotidiano da sala de aula,

assim como orienta os Parametros Curriculares Nacionais

Na transposi¢do do conhecimento historico para o nivel médio, é de fundamental
importancia o desenvolvimento de competéncias ligadas a leitura, analise,
contextualizagdo e interpretacdo das diversas fontes e testemunhos das épocas
passadas — e também do presente. Nesse exercicio, deve-se levar em conta 0s
diferentes agentes sociais envolvidos na producdo dos testemunhos, as motivagdes
explicitas ou implicitas nessa produgdo e a especificidade das diferentes linguagens
e suportes através dos quais se expressam. Abre-se ai um campo fértil as relagbes
interdisciplinares, articulando os conhecimentos de Historia com aqueles referentes
a Lingua Portuguesa, a Literatura, a Mdsica e a todas as Artes, em geral. Na
perspectiva da educagdo geral e basica, enquanto etapa final da formagdo de
cidaddos criticos e conscientes, preparados para a vida adulta e a inser¢cdo autbnoma
na sociedade, importa reconhecer o papel das competéncias de leitura e interpretacéo
de textos como uma instrumentalizacdo dos individuos, capacitando-os a
compreensdo do universo caético de informagdes e deformacfes que se processam
no cotidiano. Os alunos devem aprender, conforme nos lembra Pierre Vilar, a ler nas
entrelinhas. E esta é a principal contribuicdo da Histéria no nivel médio. (Brasil,
2006, p. 22).

Quando os estudantes manuseiam as fontes e documentos histéricos, sendo
orientados a manipulé-los e interpreta-los, ele procede de modo consciente na formacgdo do
conhecimento histérico e ndo apenas ouvintes de aulas expositivas onde o professor narra
acontecimentos prontos onde o aluno tem a responsabilidade de absorver o contedo

ministrado, sem o interesse de verificar a veracidade daquilo que lhes é ministrado. Os usos
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desses instrumentos em sala possibilitam os alunos refletirem e se apropriarem criticamente

daquele conhecimento.

Nesse sentido, poderia um estudo de meio digital substituir as experiéncias
sensoriais, diretas de sentir cheiros, ouvir barulhos, sentir frio ou calor, interagir em encontros
inesperados, andar por espacos fisicos diversos, caminhar em um sobe e desce de ladeiras e
outras possibilidades? Uma visita virtual a um Museu substitui efetivamente uma visita fisica?
Salvo um desenvolvimento tecnoldgico ainda mais pronunciado e sofisticado do que temos
hoje, que estabeleca nivel de interatividade quase que pleno, a resposta continua sendo
negativa. Cabe também considerar as mudancas na esfera das sensibilidades ao longo das
geracdes e essa idéia de experimentacdo direta pode ser totalmente ingénua e romantica diante

do que esta por vir em termos de potencial tecnoldgico.

As mudangas comportamentais dos novos tempos sdo tdo intensas que alguns
pesquisadores consideram que a era da informacdo provocou uma evolucdo comparavel as
conquistas como o dominio do fogo ou a invengéo da civilizagdo. Bem Wrakking e Wim
Veen introduziram o termo "homo zappiens" para descrever individuos que cresceram
cercados por tecnologias como TV, computadores e smartphones, uma nova espécie
formada pelas experiéncias cotidianas no ciberespaco. Compreender esse novo publico e

adaptar-se as suas demandas educacionais é urgente (MEISTER, 2010, p. 62).

A internet transformou a forma como os seres humanos se relacionam, evidenciado
por novos termos e formas de comunicacdo, como "dar um Google", que se tornou
sinénimo de busca por informacGes. Manuel Castells, em seu livro "A Galéaxia da Internet”
(2001), observou mudangas significativas nas relagdes humanas e nas formas de interagao
social, prevendo a revolugdo informacional que se seguiu. Embora a internet tenha sido
inicialmente vista com desconfianga, Castells argumenta que as preocupagdes sobre
isolamento e individualismo associados a internet ndo se sustentam, pois esses
comportamentos podem reproduzir esteredtipos existentes, mas ndo necessariamente
relacionados a internet *(CASTELLS, 2001, p. 98).

13 Vide https://ge.globo.com/esports/fortnite/noticia/fortnite-caso-blackoutz-acende-alerta-sobre-
saude-mental-de-profissionais.ghtml
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2.1 DEPENDENCIA TECNOLOGICA E OS RISCOS PARA ADOLESCENTES

No século XXI, testemunhamos uma revolucdo tecnoldgica que transformou
profundamente a forma como nos comunicamos, aprendemos e interagimos com o0 mundo ao
nosso redor. Uma das maiores mudangas ocorreu na forma como os adolescentes se
relacionam com as tecnologias digitais, como smartphones, redes sociais e jogos online.
Embora essas tecnologias oferecam inimeras oportunidades de aprendizado e conexdo,
também geram uma série de impactos sociais, cognitivos e afetivos que merecem ser

explorados.

Um dos principais impactos sociais da conectividade digital entre os adolescentes ¢é a
mudanca na dindmica das relagdes interpessoais'*. Com o advento das redes sociais e dos
aplicativos de mensagens, muitos adolescentes passam mais tempo interagindo virtualmente
do que pessoalmente. Isso pode resultar em dificuldades de desenvolver habilidades sociais
face a face, como a capacidade de interpretar expressoes faciais e linguagem corporal . *®

Além disso, a prevaléncia das redes sociais também pode levar a problemas de
autoimagem e autoestima. A obra de Comim (2024) *explora de forma profunda a relagéo
entre 0 uso intensivo das midias sociais e seus impactos na salide mental e autoimagem dos
adolescentes. O autor argumenta que o ambiente virtual, especialmente nas plataformas de
redes sociais, exerce uma influéncia poderosa sobre a percepcdo que os jovens tém de si

mesmos e de seu lugar na sociedade.

O texto enfatiza que as redes sociais criam um ambiente onde as comparacGes entre
0s usudrios sdo inevitaveis, especialmente entre adolescentes que estdo em um periodo crucial
de formacdo de identidade. Esses jovens sdo particularmente vulneraveis ao impacto das
comparagGes com padrdes muitas vezes irreais ou idealizados que circulam online. A
constante exposicdo a imagens retocadas e vidas aparentemente perfeitas de outros
adolescentes nas redes sociais pode levar a comparagdes prejudiciais e sentimentos de

inadequacg&o. Essa exposi¢do continua contribui para o desenvolvimento de uma autoimagem

14 Schwertner, 2010. Disponivel em: https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/663 Acesso
em: 01/09/2024

5 Almeida et. al. (2018). Disponivel em:
https://www.repositoriodigital.univag.com.br/index.php/Psico/article/view/414 Acesso em: 15/08/2024

16 Disponivel em: https://ojs.revistagesec.org.br/secretariado/article/view/3727 Acesso m: 15/08/2024



https://repositorio.minedu.gob.pe/handle/20.500.12799/663
https://www.repositoriodigital.univag.com.br/index.php/Psico/article/view/414
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fragilizada, onde os adolescentes podem sentir-se pressionados a corresponder a padrdes
inatingiveis, resultando em estresse, ansiedade e, em casos mais extremos, transtornos de

saude mental, como a depresséo.

Além disso, o autor amplia a discussdo a0 examinar como 0 tempo excessivo nas
redes sociais pode gerar uma dependéncia emocional, onde a busca por validacdo externa,
através de curtidas e comentarios, se torna um fator central na vida dos jovens. Esse ciclo
vicioso de inseguranca e ansiedade pode agravar ainda mais questdes de salde mental e

aumentar a incidéncia de distarbios relacionados a imagem corporal.

Por fim, a analise sugere que, para mitigar esses impactos, € necessario implementar
estratégias como a educacdo digital, que ajuda os jovens a navegar criticamente pelas redes
sociais, e o fortalecimento dos lagos sociais fora do ambiente virtual, para criar um equilibrio
saudavel entre as influéncias do mundo digital e as interacdes reais. Dessa forma, a obra
propde uma abordagem proativa para proteger e promover o bem-estar psicolégico dos
adolescentes na era digital.

A andlise desses dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) e do
Comité Gestor da Internet no Brasil (CGI.Br) revela o impacto significativo que a internet tem
na vida dos adolescentes brasileiros e, por extensao, na sociedade como um todo.

Segundo dados de 2019, cerca de 24,3 milhdes de criancas e adolescentes brasileiros
entre 9 e 17 anos acessam a internet diariamentel’. Isso é um reflexo da penetragdo macica da
tecnologia digital nos lares do pais. Isso sugere que a internet se tornou uma parte essencial da
vida cotidiana dos jovens brasileiros, desempenhando um papel central em suas interagcdes

sociais, educacéo, entretenimento e desenvolvimento pessoal.

Um dos principais impactos sociais desse alto indice de acesso a internet € a
transformacéo da forma como os adolescentes se relacionam e interagem entre si e com 0
mundo ao seu redor. Com a crescente dependéncia da internet para se conectar com 0s outros,
os adolescentes podem estar se distanciando das interacGes presenciais e tradicionais, como
conversas face a face e atividades ao ar livre. Isso pode levar a uma diminuicdo das
habilidades sociais interpessoais e a formacdo de relacionamentos superficiais ou menos

significativos.

17" Disponivel em: https://agenciabrasil.ebc.com.br/geral/noticia/2019-09/brasil-tem-243-milhoes-de-
criancas-e-adolescentes-utilizando-internet Acesso em: 20/08/2024
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Além disso, o acesso generalizado a internet entre os adolescentes brasileiros
também tem implicacdes para a sua educacgio e desenvolvimento cognitivo®. Embora a
internet ofereca um vasto repositério de informacges e recursos educacionais, 0 USO €XCessivo
e ndo supervisionado da internet pode levar a distracOes e dificuldades de concentracdo. Isso
pode afetar negativamente o desempenho académico e a capacidade dos adolescentes de
absorver e reter informacdes de maneira eficaz.

Quando falamos em excesso de informacéo, referimo-nos ao que as pesquisadoras
chamam de “obesidade informativa”, um conceito originalmente criado por Juan Ignacio
Pozo para discutir novas formas de aprendizagem. Nas Ultimas décadas do século XX, a
capacidade de produzir, armazenar e distribuir uma vasta quantidade de informacoes,
acessiveis instantaneamente, mas de forma desorganizada, trouxe reflexos significativos na
forma como a sociedade se organiza. Ha uma necessidade de novas estratégias de
organizacdo social em relacdo a aprendizagem. A repeticdo e memoriza¢do ja ndo sdo
suficientes; os seres humanos agora se organizam e interagem conforme o mundo se
conecta, impulsionados pela facilidade de acesso e pelas opcOes de informacGes disponiveis
(CAIMI e NICOLA, 2005, p. 62).

Outro aspecto importante é o impacto da internet na autoimagem e na autoestima dos
adolescentes. Com o aumento do uso de redes sociais e aplicativos de compartilhamento de
fotos, os adolescentes podem estar mais expostos a padrdes de beleza irreais e a pressao social
para se encaixarem em determinados padrdes. 1sso pode contribuir para o desenvolvimento de

problemas de autoestima e imagem corporal negativa entre 0s jovens brasileiros.

Portanto, os dados do IBGE (2014) e **do CGI.Br destacam a necessidade de uma
abordagem equilibrada e consciente para 0 uso da internet entre os adolescentes brasileiros.
Embora a internet ofereca inimeras oportunidades e beneficios, € importante que os jovens
sejam educados sobre os riscos e desafios associados ao uso excessivo e ndo supervisionado

da tecnologia digital. Além disso, é fundamental que pais, educadores e a sociedade em geral

18 Nunes e Espinosa, 2023. Disponivel em:
https://ojs.studiespublicacoes.com.br/ojs/index.php/cadped/article/view/1843/1645. ACEesso em:
15/08/2024

19 Disponivel em:  https://www.cgi.br/noticia/79-das-criancas-e-adolescentes-brasileiros-gue-usam-
internet-possuem-perfil-nas-redes-sociais/ Acesso em: 01/09/2024
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estejam atentos aos impactos sociais, cognitivos e emocionais da conectividade digital e
trabalhem juntos para promover um ambiente online seguro, saudavel e construtivo para 0s

adolescentes brasileiros.

O uso excessivo de tecnologias digitais também pode afetar o desenvolvimento
cognitivo dos adolescentes. Estudos mostram que o uso prolongado de smartphones e
dispositivos eletrénicos pode prejudicar a capacidade de concentracdo e atencdo, bem como
diminuir a capacidade de meméria®.

O estudo realizado por Oliveira (2020) intitulado "Relacéo entre 0 uso noturno do
telefone celular e o ciclo sono-vigilia, resposta autondmica e processamento cognitivo
matutino de universitarios" explora 0s impactos negativos que o uso de dispositivos
eletronicos, especialmente durante a noite, pode ter sobre a saude e o desempenho cognitivo
dos estudantes universitarios. A pesquisa se concentra em como a exposi¢do prolongada a luz
azul emitida por telefones celulares pode prejudicar o ciclo natural de sono-vigilia, levando a

uma serie de consequéncias fisioldgicas e cognitivas.

Um dos principais achados do estudo € que o uso noturno de dispositivos eletrdnicos
interfere na qualidade do sono, atrasando o inicio do ciclo de sono e diminuindo a duragéo do
sono profundo. Este tipo de sono € crucial para a consolidacdo da memaria e para o descanso
mental, o que significa que sua interrupcdo pode resultar em uma diminuicdo significativa na
capacidade de concentracdo e atencdo durante o dia. Quando os estudantes universitarios nao
conseguem descansar adequadamente, suas habilidades cognitivas, como a memoria de

trabalho e a capacidade de processamento de informagdes, ficam comprometidas.

Além disso, a autora também revela que a exposicdo a luz azul a noite pode
desencadear uma resposta autonémica exagerada, mantendo o corpo em um estado de alerta
que é contraproducente para o relaxamento e a preparacdo para o sono. Este estado de alerta
prolongado ndo apenas interfere no sono, mas também prejudica o funcionamento cognitivo
matutino, afetando a habilidade dos estudantes de se concentrar em tarefas e de reter

informac0es novas, 0 que € essencial para o sucesso académico.

2 OLIVEIRA, M. L. C. (2020). Disponivel em:
https://repositorio.ufrn.br/handle/123456789/54893. Acesso em: 07/08/2024
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Em termos de memdria, a pesquisa aponta que a interrupcdo do ciclo sono-vigilia
impacta diretamente a capacidade do cérebro de consolidar memorias. O sono de ma
qualidade afeta a transferéncia de informacgdes da memoria de curto prazo para a memoria de
longo prazo, o que pode resultar em dificuldades de aprendizagem e na reducéo da eficacia do
estudo. Assim, 0 uso noturno de dispositivos eletronicos ndo apenas diminui a capacidade de
atencdo e concentracdo, mas também enfraquece a capacidade de retencdo de informacdes,

comprometendo o desempenho académico geral dos universitarios.

Na dissertacdo "Critérios de avaliacdo da informacdo e a correlagdo com o uso da
informagdo por adolescentes e jovens" de Jacobi 2(2022), o autor examina como 0 acesso
constante a informacgdes online influencia a capacidade dos adolescentes de avaliar
criticamente a qualidade e a veracidade das fontes. Este fendbmeno é analisado a luz das
teorias de Cunha (2001) e Zattar (2017).

O autor argumenta que, embora a internet ofereca um vasto repositorio de
informagOes, a habilidade dos adolescentes de filtrar e avaliar essas informacdes é
frequentemente comprometida pela natureza superficial do consumo digital. Zattar (2017)
amplia essa discussdo ao considerar o impacto das redes sociais e algoritmos de
recomendacdo, que frequentemente reforcam vieses e limitam o acesso a perspectivas

variadas, dificultando ainda mais a avaliacéo critica.

Zattar?® (2017) em seu artigo aborda de maneira critica as discussdes em torno da
pratica informacional, especialmente no que tange a qualidade do contetido nas dindmicas de
busca e recuperacdo de informacdes. Ela destaca a crescente preocupagdo com a proliferacéo
de noticias e informacBes falsas ou semifalsas, que contribuem significativamente para a
desinformacdo. Zattar observa que, no ambiente digital, a facilidade de acesso e a rapida
disseminacdo de conteudos tornam-se um terreno fertil para a circulacdo de informacdes de

baixa qualidade, o que pode prejudicar a formacgdo de uma opinido bem informada.

Um ponto central da analise da autora é a dificuldade que os usuarios enfrentam ao

tentar distinguir entre fontes confidveis e ndo confidveis. Ele ressalta que, embora as

2 Disponivel em:
https://lume.ufrgs.br/bitstream/handle/10183/250689/001152766.pdf?sequence=1&isAllowed=y Aceso
em: 15/08/2024

22 Disponivel em: https://revista.ibict.br/liinc/article/view/4075/3385 Acesso em: 15/08/2024
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ferramentas de busca e as plataformas digitais oferecam uma vasta quantidade de
informacdes, nem sempre elas garantem que o contetdo recuperado seja de alta qualidade ou
verdadeiro. Essa situacdo se agrava com o surgimento de noticias e informacdes semifalsas,
que, por misturarem elementos de verdade e falsidade, tornam-se ainda mais dificeis de

identificar e desmentir.

Um exemplo prético dessa preocupacéo, abordado por Kean (2017), é o trabalho dos
bibliotecarios nos Estados Unidos. Diante do desafio de orientar os usuarios na busca por
informacdes confidveis, esses profissionais tém adotado estratégias para educar o publico
sobre como avaliar a credibilidade das fontes. Kean destaca que os bibliotecarios tém
promovido workshops, desenvolvendo guias e criando espagos de discusséo para ajudar 0s
usuarios a navegar de maneira mais critica pelo vasto mar de informac@es disponiveis online.
Essas acOes sdo fundamentais para combater a desinformacdo e fortalecer a pratica

informacional, capacitando os individuos a fazer escolhas mais informadas e conscientes.

Ao conectar essas ideias, Folha (2022) sugere que a exposi¢cdo continua a
informagdes filtradas por algoritmos e apresentadas de forma atrativa, mas superficial, pode
enfraquecer a capacidade dos adolescentes de questionar a veracidade das fontes. Em
consonancia com Cunha (2001), a dissertacdo destaca a necessidade de uma alfabetizacdo
informacional que v& além do simples acesso a informacdo, promovendo a reflexdo critica
sobre a origem, 0 contexto e a intengdo das fontes de informacgdo. Além disso, Zattar (2017)
reforca que a formacdo de uma consciéncia critica € ainda mais urgente em um ambiente
digital onde a desinformacdo pode se espalhar rapidamente e onde 0s jovens séo

bombardeados por informacGes que muitas vezes apelam mais as emocdes do que a razao.

Os impactos afetivos da conectividade digital na geracdo adolescente sdo variados e
complexos. Por um lado, as tecnologias digitais oferecem uma plataforma para expressar
emocdes e encontrar apoio emocional de pares. Muitos adolescentes relatam que se sentem
mais conectados e apoiados por suas comunidades online do que offline.

Sobre a tematica familia, tecnologias e afetividade, podemos tomar o que Marturano

e Campos (2004) abordam sobre aspectos fundamentais da adolescéncia, destacando-a como
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um periodo de transicdo marcado por uma série de descobertas, questionamentos e intensas
interacOes sociais. Ao examinar a intersecdo entre familia, adolescéncia e tecnologias digitais,
é possivel observar como esses elementos se entrelacam e influenciam o desenvolvimento dos

jovens nesta fase crucial da vida.

A adolescéncia € frequentemente descrita como um periodo de busca por identidade
e independéncia, durante o qual as pessoas exploram e questionam os valores e normas que
Ihes foram transmitidos pela familia e pela sociedade. Nesse contexto, as tecnologias digitais
desempenham um papel significativo, pois oferecem aos adolescentes uma plataforma para se
expressarem, explorarem novas ideias e se conectarem com seus pares.

No entanto, o uso das tecnologias digitais também pode representar um desafio para
a dinamica familiar. A medida que os adolescentes buscam afirmar sua independéncia e
identidade, podem surgir conflitos em relacdo ao tempo gasto online, a privacidade e ao uso
responsavel da tecnologia. Os pais muitas vezes se veem diante do dilema de permitir que 0s
filhos explorem sua autonomia enquanto tentam garantir que permanegam seguros e saudaveis
em um ambiente digital muitas vezes complexo e imprevisivel.

No trabalho de Silva 2%(2016) sobre os impactos sociais, cognitivos e afetivos na
geracdo de adolescentes conectados as tecnologias digitais, o conceito de familia é
apresentado como intrinsecamente ligado a afetividade, sendo este um elemento central na
formacgédo dos individuos. Silva argumenta que € através das relacGes de afeto dentro do
nacleo familiar que os adolescentes desenvolvem suas melhores capacidades, reativam
habilidades inatas e transformam aspectos de sua personalidade. Essa transformacéo é vista
como um processo essencial para o realinhamento de tracos de carater que necessitam de

ajuste, um ponto que Silva alinha com as ideias de Chalita (2001).

Chalita enfatiza o papel crucial dos pais na educacdo e criagdo dos filhos,
sublinhando que ndo basta apenas prover materialmente; € fundamental que os pais oferecam
a atencao e o carinho necessarios para a formacdo da personalidade dos adolescentes. Silva
reforca essa visdo ao discutir como o ambiente familiar, quando baseado em relacdes afetivas
solidas, pode contrabalancar os efeitos das tecnologias digitais, que muitas vezes promovem
interagcOes superficiais e podem impactar negativamente o desenvolvimento emocional dos

jovens. Dessa forma, o autor coloca a familia como um espago de protecdo e

23 Disponivel em: https://repositorio.ufpb.br/jspui/handle/123456789/1867 Acesso em: 18/08/2024
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desenvolvimento, onde a afetividade serve como um contraponto essencial as influéncias
externas, contribuindo para o fortalecimento e o equilibrio emocional dos adolescentes.

Além disso, as tecnologias digitais podem influenciar a formacdo da identidade
sexual dos adolescentes de maneiras tanto positivas quanto negativas. Por um lado, a internet
oferece acesso a uma variedade de recursos e comunidades online que podem fornecer suporte
e informacdo aos jovens que estdo explorando sua identidade sexual. Por outro lado, a
exposicdo a conteddos inapropriados ou prejudiciais e o cyberbullying podem criar um
ambiente hostil e desafiador para os adolescentes LGBTQ+.

Drumond e Drumond Filho (1998) destacam um aspecto crucial do desenvolvimento
adolescente: a experiéncia de desequilibrio e instabilidade emocional. Durante a adolescéncia,
os jovens frequentemente se deparam com uma série de desafios e conflitos internos que
podem gerar sentimentos de inseguranca, confusdo e angustia. Esses sentimentos sdo
exacerbados pela percepcdo de incompreenséo por parte dos pais, professores e outras figuras
de autoridade, o que pode resultar em problemas nos relacionamentos do adolescente com
essas pessoas proximas.

E importante reconhecer que a crise emocional vivenciada durante a adolescéncia
ndo é apenas uma fase passageira, mas sim um processo essencial para o desenvolvimento
psicoldgico dos individuos. Essa fase de turbuléncia emocional permite que os adolescentes
explorem e reavaliem suas identidades, valores e objetivos de vida. E um periodo de
autodescoberta e autoafirmacéo, no qual os jovens buscam encontrar seu lugar no mundo e

definir quem séo.

No entanto, essa busca por identidade muitas vezes vem acompanhada de conflitos
com as normas e expectativas sociais, especialmente aquelas impostas pelos pais e pela
escola. Os adolescentes podem se sentir pressionados a se conformarem a padrbes pré-
estabelecidos ou a atenderem as expectativas dos outros, o que pode levar a sentimentos de

injustica e incompreenséo.

Apesar dos desafios que enfrentam, € importante reconhecer o valor e a importancia
dessas experiéncias emocionais para 0 crescimento e 0 amadurecimento dos adolescentes. A
crise da adolescéncia oferece uma oportunidade Unica para 0s jovens explorarem suas
identidades, desenvolverem habilidades de enfrentamento e construirem relacionamentos
interpessoais saudaveis. Ao passar por essa fase de turbuléncia emocional, os adolescentes

podem emergir mais resilientes, confiantes e autoconscientes. Nesse cenario em que boa parte
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dos adolescentes estdo inseridos, é importante que pais, professores e outros adultos que
lidam com este publico, reconhecam e respeitem os desafios emocionais que 0s jovens
enfrentam durante a adolescéncia. Ao oferecer apoio emocional, compreensao e orientacéo,
podemos ajudar os adolescentes a navegar com sucesso por essa fase critica de
desenvolvimento e a emergirem como adultos saudaveis e equilibrados.

Outrossim, € importante que as familias reconhecam e compreendam o papel das
tecnologias digitais na vida dos adolescentes e promovam um didlogo aberto e honesto sobre
seu uso. Os pais podem desempenhar um papel ativo no apoio aos filhos durante este periodo
de transicdo, fornecendo orientacdo e limites saudaveis, ao mesmo tempo em que incentivam
a autonomia e a autenticidade. Ao criar um ambiente familiar que valorize a comunicagédo
aberta, o respeito mdtuo e o apoio emocional, os pais podem ajudar os adolescentes a navegar
de maneira positiva e segura pelo mundo digital enquanto continuam a buscar sua identidade
e independéncia.

Carr (2011) destaca um aspecto crucial do impacto das tecnologias digitais na
cognicdo humana: a divisdo da atencdo. A constante exposicdo a dispositivos digitais e a
multitarefa exigida por eles podem sobrecarregar nossas capacidades cognitivas e prejudicar
nossa capacidade de aprender e compreender.

A divisdo da atencdo é um fendmeno comum na era digital, onde somos
constantemente bombardeados por uma grande quantidade de informacdes e estimulos
simultaneos. 1sso pode levar a uma reducdo na capacidade de concentracdo e atencéo, ja que
estamos constantemente alternando entre tarefas e distragoes.

Quando nossa atengdo estd dividida, torna-se mais dificil absorver e processar
informacdes de forma eficaz. 1sso pode levar a uma diminuicdo na capacidade de aprendizado
e retencdo de informacdes, ja que ndo somos capazes de nos concentrar profundamente em
um Unico assunto por um periodo prolongado de tempo.

Além disso, a divisdo da atengdo também pode enfraquecer nossa compreensdo, pois
ndo conseguimos nos envolver profundamente com o contetdo que estamos consumindo. Em
vez disso, acabamos apenas arranhando a superficie, sem realmente absorver o significado ou
contexto mais amplo.

A partir do autor compreendemos que, quando se trata de alimentar a mente com
informagdes e conhecimento, menos pode ser mais. Em vez de tentar absorver uma grande
quantidade de informag6es de uma so vez, € mais eficaz dedicar tempo e atencdo a uma tarefa

ou assunto especifico, permitindo uma compreensdo mais profunda e significativa. Isso requer



49

conscientizagdo e controle sobre o uso das tecnologias digitais, a fim de minimizar a divisdo

da atencdo e maximizar nossa capacidade cognitiva.

De acordo com Rossi (2015), ao mesmo tempo em que a tecnologia facilita nossa
vida, gera uma pressdo extrema, em termos de imediatismo, com a rapidez da informacao, e
pressiona as pessoas. Dessa forma, ela provoca problemas de estresse e ansiedade. Segundo
Vieira 24(2015) a propria ansiedade, na verdade, numa certa vertente, tem a ver com a
impossibilidade de acessar o que se quer”. A pessoa ndo se mostra ansiosa quando esta
mexendo no celular, mas quando esta no transito ou no cinema. Como qualquer dependéncia,
a ansiedade ndo se configura quando o caminho do uso esta desimpedido, ou seja, a pessoa
ndo fica ansiosa quando esta usando as tecnologias digitais, mas, quando esta impedida de

usa-las.

Né&o estamos sabendo lidar com a variedade de tecnologias que nos envolve. Seja no
cinema, no teatro, no consultorio ou no transito, em qualquer momento, estamos utilizando
notebook, tablet, smartphone, etc. Esse uso excessivo pode ocasionar transtorno de ansiedade
e gerar dependéncia. Segundo Young & Abreu?, o problema do uso excessivo de internet é
relativamente novo, mas vem chamando a atencdo devido as implicagbes que provoca nos
adolescentes. A Associacdo Psicolégica Americana incluiu a dependéncia de jogos e de
internet no apéndice do DSM-VY!", o0 que aumenta a legitimidade clinica do transtorno e

favorecer o entendimento cientifico da natureza dessa dependéncia.

A tematica abordada revela a complexidade das interacfes entre 0s seres humanos e
as tecnologias digitais na sociedade contemporanea. Por um lado, as tecnologias oferecem
inimeras vantagens e oportunidades, facilitando a comunicacdo, o acesso a informacédo e a
realizacdo de tarefas diarias. No entanto, também apresentam desafios significativos, como a
divisdo da atencdo, a pressdo por imediatismo e os problemas de estresse e ansiedade

associados ao seu USoO excessivo.

Diante desse cenario, é fundamental reconhecer a importancia de uma abordagem
equilibrada e consciente para o uso das tecnologias digitais. Isso implica em promover uma

reflexdo sobre nossos padrdes de consumo digital, estabelecer limites saudaveis e desenvolver

24 Ex coordenador do Programa de Orientacdo e Atendimento a Dependentes da Universidade Federal de Sio
Paulo (Unifesp)
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habilidades para lidar com o estresse e a ansiedade que podem surgir do uso excessivo das

tecnologias.

Além disso, é essencial investir em educagdo e conscientizacdo sobre os impactos
das tecnologias digitais na saude mental e no bem-estar, tanto para individuos quanto para a
sociedade como um todo. Isso inclui o desenvolvimento de estratégias para promover um uso
saudavel e equilibrado das tecnologias, bem como o apoio a iniciativas que visam mitigar 0s

efeitos negativos da dependéncia digital.

Em dltima andlise, a teméatica nos convida a repensar nossa relacdo com as
tecnologias digitais e a buscar um equilibrio entre os beneficios que elas oferecem e 0s
desafios que apresentam. Ao fazé-lo, podemos aproveitar ao maximo as oportunidades que as
tecnologias digitais proporcionam, enquanto protegemos nossa saude mental e bem-estar em

um mundo cada vez mais conectado e digitalizado.

2.2  POSSIBILIDADES E DESAFIOS DAS TIC’S NO AMBIENTE ESCOLAR

Apesar das mudancas ocorridas no sistema educacional brasileiro, existem muitos
professores que tem como modelo pedagdgico o mero acumulo de informacdes, sem se
preocupar com o pensamento critico dos alunos. Para além das reformas educacionais, €
necessario investir em formacdo continuada para os professores, para que eles possam
incentivar a criticidade dos alunos. Estas mudancas tém o objetivo de enxergar que o
aprendizado dos alunos ndo se limite ao conteudismo de sala de aula, mas que as
transformacbes no método de ensino aprendizagem acompanhem as alteracdes que estdo

ocorrendo na economia e nas relagdes sociais.

A Era Digital traz consigo um carater mais arrojado para as relacfes sociais que
mantemos atualmente. A celeridade das tecnologias faz com que as dindmicas de trabalho e
suas interacGes sejam modificadas constantemente para que possam acompanhar as novas

dindmicas do mercado de trabalho. Diante disso, o principal desafio do professor de Histéria é
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promover a formag&o histdrica de seus alunos para além dos livros didaticos, trazendo uma
melhor qualidade da pratica de ensino aprendizagem.

Atualmente, as TDIC’s estao presentes em todos os aspectos da vida moderna, pois o
mundo atual estd muito marcado pelo grande avango tecnoldgico, tanto no meio familiar,
guanto no social e educacional. Diante do mundo globalizado no qual vivemos as tecnologias
tem se adentrado cada vez mais na vida das pessoas, e isso também acontece nas institui¢oes
escolares, onde antes ndo era permitido o acesso dessas ferramentas nas escolas. Além disso,
com todos os avancos culturais, sociais, econdmicos e politicos esta sendo possivel inseri-las

no ambiente escolar de varias maneiras

Ao mesmo tempo em que estamos lidando com criancas e adolescentes nativos
digitais, em contrapartida temos varios professores que possuem pouca ou nenhuma
intimidade com as tecnologias. Dentro das formacdes para esses profissionais, devemos leva-
los a reflexdo e a prética do ensino de Histdria de maneira que os alunos aprendam a pensar
historicamente e que facam uso das tecnologias de maneira que facilite esse percurso. A
mudanca do analdgico para a cultura digital € bastante dificil, principalmente para

profissionais que possuem certa dificuldade com as tecnologias.

Esses avancos tecnoldgicos fazem com que pensemos: quais 0s pontos positivos em
utilizd-las no ambiente escolar? E de inicio reflitamos, em algumas das principais
possibilidades: 1) o desenvolvimento da aprendizagem, 2) as informacdes diversas que podem
ser adquiridas, 3) a comunicacdo e conhecimento de forma mais rapida e 4) a interacdo dos
alunos, favorecendo assim a cooperacdo e colaboracdo para o ensino e aprendizagem. Por
outro lado, pode ser observado que existem inimeros desafios a serem superados, tais como: a

formacéo dos professores, a estrutura da escola e até mesmo a cultura.

A grande questdo € que as escolas possuem acesso a internet e possuem
computadores, mas em muitas delas os alunos ndo podem utilizar porque é uma restricdo de
acesso a senha do WIFI ou entdo a conexdo ndo é suficiente para que ela possa ser
compartilhada entre alunos e professores, e por ela ndo ser disponibilizada surge uma barreira:
a utilizacdo de outros dispositivos tecnologicos pelos alunos, ocasionando em sua maioria
uma dependéncia tecnoldgica, na qual o professor e a escola ndo tem dominio e controle,
muito menos formagao para trabalhar e discutir sobre tal assunto. O professor quando ele se

apropria da légica tecnoldgica, tera o prazer de fazer uma aula digital, de gravar e postar
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online ou de criar um ambiente virtual de aprendizagem (AVA). O préprio professor
mergulha nessa cultura, tornando-se um sujeito diferente, que tem didlogo, que cria uma aula
interativa e dindmica para os alunos. “O grande desafio ¢ aproveita-la nas praticas educativas
para desenvolver tarefas significativas, fazer conexdes com outras pessoas, divulgar e
compartilhar experiéncias que ndo poderiam ser feitas presencialmente ou que podem ser

ampliadas num mundo globalizado” (Gomez, 2010, p.15)

Para que a qualificacdo dos docentes seja boa e o exercicio profissional tenha
qualidade, é necessario que haja condi¢cbes minimas para isso, que sdo: formacdo inicial,
formagdo continuada para que os professores aprendam e desenvolvam competéncias,
habilidades e atitudes profissionais; remuneracdo que seja proporcional as exigéncias que
cabem a profissdo, além das condi¢bes de trabalho - que vai desde a estrutura fisica até a

organizacgéo da gest&o.

Nos desdobramentos deste topico, pretendemos inicialmente discutir a Histéria e a
Historiografia digital, buscando compreender as altera¢es que foram causadas a partir do uso
de tecnologias nas relagbes sociais. Podemos usar Certeau (2015) para discutir acerca de

operacdo historiografica e tentar aproximar essa teoria a pratica de ensino de Historia.

Um autor que concordamos para analise social do impacto dos usos das tecnologias
na sociedade, é Castells (1996), sendo ele reconhecido por sua analise abrangente das
dindmicas sociais na era da informacdo, com foco especial na ascensdo das redes de
comunicacdo. Em suas obras, ele explora como a sociedade contemporanea é moldada pela
interconectividade proporcionada pelas tecnologias digitais. A seguir iremos discutir como
Castells aborda a relacéo entre a estrutura em rede e a formacao das identidades individuais e
coletivas, destacando conceitos como a logica das redes e a autonomia da cultura.

Castells argumenta que a légica das redes é fundamental para entender a organizagao
da sociedade contemporanea. As redes de comunicacgéo, caracterizadas pela conectividade e
pela descentralizacdo, estdo substituindo as estruturas hierarquicas tradicionais. Essa mudanca
tem profundas implicacBes para a forma como as pessoas se relacionam e se identificam, uma
vez que a conexdo em rede redefine os padrdes de interacdo social e a distribuigcdo de poder.

A logica das redes é um conceito central na obra de Manuel Castells, especialmente
em "A Sociedade em Rede", onde ele argumenta que as redes de comunicacgao séo a estrutura
fundamental da sociedade contemporanea. O autor define redes como "um conjunto de nos

interconectados” e enfatiza sua natureza descentralizada, flexivel e globalizada (Castells,
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1996). Nesse contexto, a l6gica das redes refere-se aos principios subjacentes que governam o
funcionamento e a organizacdo das redes em diversos aspectos da vida social, econdmica e
politica.

Uma das analises mais interessantes de Castells sobre a légica das redes é sua
observagdo de que as redes ndo sdo apenas uma forma de organizacdo, mas também uma
estrutura de poder. Ele argumenta que as redes permitem a distribuicdo de poder de forma
mais ampla e descentralizada, desafiando as estruturas hierarquicas tradicionais. No entanto,
ele também reconhece que as redes podem ser dominadas por interesses especificos,
resultando em formas de controle e exclusdo. Essa dualidade da l6gica das redes é destacada
por Castells quando ele afirma: "A rede é um modo de organizacdo social que se baseia em
redes ativadas e em expansdo por meio da tecnologia da informacao” (Castells, 2000).

Além disso, Castells analisa como a logica das redes influencia a economia, a
politica e a cultura. Ele argumenta que a economia globalizada é caracterizada por redes
transnacionais de producao, distribui¢do e consumo, que transcendem as fronteiras nacionais e
organizacionais tradicionais. Politicamente, as redes também desempenham um papel
importante na mobilizag&o social e na formagéo de movimentos politicos, como evidenciado
pelos movimentos antiglobalizagdo e pela Primavera Arabe?®.

A imersdo nesse circulo cultural, politico e religioso, juntamente com as interagdes
com outras pessoas, resultou na formacdo de uma rede oculta. Souza (2016) aborda essas

redes ocultas dizendo:

as ‘redes submersas’ ndo apenas ndo sdo visiveis [...] elas nem se quer sdo, em geral,
percebidas pelo ‘grande publico’ ou pela midia. Ou melhor: pelo menos até o
momento de eclodir um protesto, uma revolta ou um movimento que tem, na base,
em parte justamente a fermentacdo sociopolitica estruturada por meio de tais redes
(SOUZA, 2018, p.169-170).

Quando Souza fala sobre as "redes submersas” destaca um aspecto crucial das redes
na sociedade contemporanea: sua invisibilidade e, muitas vezes, a falta de percepc¢éo por parte
do grande publico e da midia, até 0 momento em que emergem através de protestos, revoltas
ou movimentos sociais. Esse fendmeno se alinha profundamente com a l6gica das redes
apresentada por Castells (1996), onde ele descreve as redes de comunica¢do como a estrutura

fundamental da sociedade atual.

25 A Primavera Arabe foi uma série de protestos, revoltas e revolugdes que ocorreram no Oriente Médio e no
Norte da Africa a partir de dezembro de 2010. Motivados por insatisfacdo com governos autoritarios, corrupgao,
desigualdade social e falta de direitos civis, 0s movimentos resultaram na queda de regimes em paises como
Tunisia, Egito e Libia, além de conflitos prolongados em outras na¢des, como Siria e Iémen
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Este define redes como um "conjunto de nos interconectados”, caracterizando-as por
sua natureza descentralizada, flexivel e globalizada. Nesse sentido, as redes ndo apenas
conectam individuos e organizacfes, mas também servem como uma estrutura de poder que
desafia as hierarquias tradicionais. A analise de Castells revela que, embora as redes permitam
uma distribuicdo de poder mais ampla, elas também podem ser controladas por interesses

especificos, 0 que pode levar a excluséo e ao dominio por certos grupos.

A relacéo entre as "redes submersas" de Souza e a logica das redes de Castells é
evidente quando consideramos como esses movimentos sociopoliticos emergem das
interacOes invisiveis e descentralizadas que ocorrem nas redes. As redes submersas sdo
precisamente essas conexfes que, embora invisiveis, sdo poderosas e podem provocar
mudancas significativas quando se manifestam publicamente. Castells observa que as redes
sdo uma forma de organizacdo social que expande seu alcance através da tecnologia da
informacdo, e € essa expansdao que permite que as redes submersas fermentem e,

eventualmente, eclodam em movimentos visiveis e impactantes.

Além disso, Castells argumenta que a légica das redes influencia diversos aspectos
da vida social, econémica e politica. A economia globalizada, por exemplo, é estruturada por
redes transnacionais que transcendem fronteiras, enquanto na politica, as redes sdo
fundamentais para a mobilizacdo social, como visto em eventos histéricos como a Primavera
Arabe. Assim, as "redes submersas" mencionadas por Souza podem ser compreendidas como
componentes essenciais dessas dinamicas, operando nos bastidores até 0 momento em que se

tornam forcas visiveis de transformacao social.

Essa analise reforca a dualidade da logica das redes: enquanto elas podem
permanecer ocultas e imperceptiveis, seu impacto se torna evidente no momento em que
canalizam e articulam o descontentamento social, mostrando que as redes sdo ndo apenas
formas de comunicacdo, mas também instrumentos poderosos de acdo e mudancga social.

No entanto, Castells também reconhece os desafios e as contradi¢cdes inerentes a
l6gica das redes. Por exemplo, ele observa que a conectividade digital pode ampliar as
desigualdades sociais e econémicas, criando uma "sociedade segmentada” onde alguns tém

acesso privilegiado a informacéo e ao poder, enquanto outros sdo marginalizados (Castells,
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2000). Além disso, ele argumenta que a logica das redes pode levar a fragmentacgéo cultural e
a perda de identidade em meio a proliferacdo de subculturas e comunidades virtuais.

Além do que ja& foi mencionado, a logica das redes, como descrita por Manuel
Castells, abrange uma série de aspectos que podem ser explorados mais a fundo. A
conectividade e a descentralizacdo sdo conceitos fundamentais na anélise de Castells sobre a
I6gica das redes na sociedade contemporanea. A conectividade refere-se a capacidade das
redes de comunicagdo de conectar diversos nds ou pontos de acesso, permitindo a troca de
informagOes e interagdes em tempo real. Na sociedade em rede descrita por Castells, a
conectividade é onipresente e multifacetada, ndo se limitando apenas a conexdo fisica por
meio de infraestruturas de telecomunicac@es, mas também abrangendo a interconexdo digital

de pessoas, dispositivos e sistemas.

A conectividade cria um ambiente no qual a informacéo pode fluir rapidamente e de
forma ubiqua, ultrapassando as barreiras geograficas e temporais. Isso tem implicacdes
significativas para a organizacao social, pois permite a coordenacdo e a colaboracdo em
escalas que antes eram inimaginaveis. Por exemplo, plataformas de redes sociais conectam
milhGes de usuarios em todo o mundo, permitindo a formacdo de comunidades, a
disseminacdo de ideias e 0 engajamento politico em uma escala sem precedentes. No entanto,
¢ importante reconhecer que a conectividade nem sempre é uniformemente distribuida.
Existem disparidades no acesso a infraestrutura de telecomunicacbes e a tecnologia da
informacdo, tanto dentro dos paises quanto entre eles. Essas desigualdades de conectividade
podem ampliar as disparidades sociais e econdmicas, criando o que é conhecido como

"diviséo digital" ou "lacuna digital".

A descentralizagdo, por sua vez, refere-se a distribuicdo de poder e autoridade entre
multiplos nds ou agentes dentro de uma rede, em vez de concentra-los em uma autoridade
centralizada. Nas redes descentralizadas, ndo ha uma hierarquia rigida de controle, e as
decisbes sdo tomadas de forma distribuida, muitas vezes com base em algoritmos, consenso
ou colaboracéo entre os participantes. Essa descentralizacdo tem implicacdes profundas para a
organizacao social e politica. Em vez de depender de instituicdes tradicionais de poder, como
governos ou corporacdes, as redes descentralizadas podem capacitar os individuos e
comunidades a se auto-organizarem e a tomarem decisdes de forma mais participativa. 1sso
pode levar a formas inovadoras de governanca, como a democracia digital e os sistemas de

governanca distribuida baseados em blockchain. No entanto, a descentralizagdo também pode



56

apresentar desafios, especialmente em termos de coordenacao e responsabilidade. Em redes
descentralizadas, a auséncia de uma autoridade centralizada pode tornar mais dificil a
resolucdo de conflitos, a garantia da seguranca e a responsabilizacdo por comportamentos
inadequados. Além disso, a descentralizacdo ndo garante necessariamente a equidade ou a
justica, e pode até mesmo permitir formas de poder e controle ocultas ou ndo transparentes.

A conectividade e a descentralizacdo sdo aspectos inter-relacionados da ldgica das
redes na sociedade contemporanea, moldando profundamente a forma como nos
comunicamos, organizamos e nos relacionamos. Ao compreender esses conceitos, podemos
apreciar melhor as oportunidades e os desafios que surgem na era da informacdo e da
conectividade global. A aplicacdo dos conceitos de conectividade e descentralizacdo no
ensino de Histdria pode trazer uma série de beneficios, permitindo uma abordagem mais
dindmica e participativa para os alunos. A conectividade proporcionada pela internet permite
aos alunos acessar uma ampla variedade de fontes historicas, como documentos, imagens,
videos e relatos de testemunhas oculares, que antes poderiam ser inacessiveis. Plataformas de
aprendizagem online e redes sociais podem ser utilizadas para conectar alunos de diferentes
locais geogréaficos, permitindo que compartilhem suas perspectivas e experiéncias culturais
sobre eventos historicos. Com a conectividade proporcionada pela internet, historiadores tém
acesso a uma quantidade sem precedentes de fontes primarias digitais. Arquivos, bibliotecas e
museus do mundo todo disponibilizam colecGes digitalizadas, permitindo que pesquisadores
acessem documentos histéricos sem a necessidade de viagens fisicas. Isso amplia
significativamente o alcance da pesquisa historica, facilitando o acesso a materiais que

anteriormente estariam fora de alcance para muitos pesquisadores.

A conectividade também facilita a colaboracéo entre historiadores, tanto local quanto
globalmente. Plataformas online, féruns de discussdo e redes sociais permitem que
pesquisadores compartilnem ideias, debatam topicos de pesquisa e colaborem em projetos
conjuntos. Essa troca de informacGes e perspectivas pode enriquecer significativamente o
processo de pesquisa histérica, permitindo que os historiadores se beneficiem da experiéncia e
do conhecimento de seus colegas ao redor do mundo. A conectividade desempenha um papel
crucial na preservagdo e no acesso ao conhecimento historico. Plataformas online de
preservacao de patriménio cultural, como bibliotecas digitais e arquivos historicos, permitem
que documentos e artefatos historicos sejam digitalizados e disponibilizados ao publico em

geral. Isso ndo apenas democratiza 0 acesso ao conhecimento histdérico, mas também contribui
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para a preservacdo de materiais que podem estar sujeitos a deterioracdo fisica ao longo do

tempo.

Ao considerar a pesquisa historica sob a perspectiva da conectividade, o0s
historiadores podem aproveitar as oportunidades oferecidas pela era da informagdo para
expandir os limites de sua disciplina, colaborar de maneira mais eficaz com seus colegas e
compartilhar o conhecimento historico de forma mais ampla e acessivel. Embora as obras de
Castells ndo estejam diretamente focadas na historia, seus insights sobre a importancia da
conectividade na sociedade contemporénea podem ser aplicados de maneira significativa ao

campo da pesquisa historica.

Explorar a conectividade na pesquisa histérica segundo Manuel Castells envolve
entender como as tecnologias digitais e as redes de comunicagdo tém transformado os
métodos de pesquisa, colaboracdo e disseminacdo de conhecimento na disciplina histérica. A
conectividade digital ampliou significativamente o acesso a fontes historicas e recursos de
pesquisa. Bibliotecas digitais, arquivos online e bancos de dados oferecem acesso a uma vasta
gama de documentos histdricos, muitos dos quais anteriormente ndo estavam disponiveis
remotamente. Isso permite que os historiadores realizem pesquisas mais abrangentes e
detalhadas, independentemente de sua localizacdo geografica. Para explorar o acesso a fontes
e recursos na pesquisa historica sob a perspectiva de Manuel Castells, & fundamental
considerar o papel das tecnologias da informacédo e comunicagdo (TICs) na democratizacao
do conhecimento historico. As TICs tém revolucionado o acesso a fontes historicas, tornando
vastos acervos digitais acessiveis a pesquisadores e interessados em historia em todo o
mundo. Plataformas online, como bibliotecas digitais, repositorios de documentos historicos,
arquivos digitais e museus virtuais, oferecem uma variedade de materiais historicos, desde

manuscritos antigos até fotografias e videos contemporaneos.

Sob a dtica de Castells, 0 acesso a essas fontes historicas ndo esta mais restrito a
instituicOes fisicas especificas ou a um grupo seleto de académicos. Em vez disso, a
conectividade digital democratizou o acesso ao conhecimento histdrico, permitindo que
pessoas de diversas origens geograficas e socioeconémicas explorem e utilizem esses recursos
de forma mais ampla. Além disso, as redes sociais e fdéruns online proporcionam
oportunidades para compartilhar conhecimentos, discutir fontes e colaborar em projetos de

pesquisa histérica. Essa interconexdo facilita a troca de ideias e perspectivas entre
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pesquisadores, enriquecendo o processo de investigacdo historica e ampliando o alcance das
descobertas. As TICs também ampliaram significativamente os recursos disponiveis para
pesquisa historica. Bancos de dados digitais, ferramentas de analise textual, softwares de
visualiza¢do de dados e outras tecnologias permitem que os historiadores explorem e analisem
grandes conjuntos de dados de maneiras que antes seriam inviaveis. Por exemplo, analises de
big data e técnicas de mineracdo de texto permitem identificar padrdes, tendéncias e relacdes
em documentos histéricos em uma escala nunca antes imaginada. Isso possibilita novas
abordagens para a andlise histérica, incluindo estudos quantitativos e analises de redes sociais
em larga escala. Ao mesmo tempo, a descentralizacdo da pesquisa historica através dessas
tecnologias desafia as estruturas tradicionais de autoridade e valida¢do do conhecimento. A
disseminacéo de informacg@es historicas através da internet e das redes sociais pode levar a
uma maior diversidade de perspectivas e interpretacdes, mas também requer uma maior

vigilancia quanto a qualidade e autenticidade das fontes utilizadas.

Portanto, sob a perspectiva de Castells, o acesso a fontes e recursos na pesquisa
histdrica é profundamente influenciado pela conectividade digital e pela descentralizagdo do
conhecimento. Essas transformacdes estdo redefinindo a préatica historiogréfica, tornando-a
mais acessivel, colaborativa e aberta a diversas vozes e interpretacfes. A conectividade
facilita a colaboracdo entre historiadores, permitindo que eles compartilnem recursos,
discutam ideias e colaborem em projetos de pesquisa. Plataformas online, como féruns
académicos e redes sociais especializadas, permitem que os historiadores se conectem com
colegas ao redor do mundo, troquem informagdes e debatam questdes historiograficas. Isso

pode levar a uma maior diversidade de perspectivas e abordagens na pesquisa historica.

Além de bibliotecas, hemerotecas e museus, existem arquivos especializados, como
0s repositérios institucionais de universidades, bases de dados de jornais digitalizados e
arquivos de organizacOGes governamentais e ONGs. Exemplos incluem a HathiTrust Digital
Library, Europeana e o Arquivo Nacional Brasileiro. Os mais utilizados variam conforme o
perfil: historiadores académicos priorizam repositorios institucionais e bases indexadas,
enquanto professores e estudantes costumam recorrer a arquivos mais acessiveis, como 0

Dominio Publico e Google Books.

As fontes digitais mais recentes incluem plataformas interativas de acesso a acervos

documentais, como o "Memdria Globo", "Arquivo Nacional Digital” e "Internet Archive".
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Almanaques digitais e bancos de dados historicos colaborativos também tém crescido,

possibilitando maior integracdo e atualizacdo constante dos materiais disponiveis.

Ferramentas como Google Scholar, Zotero, Tropy e Evernote sdo amplamente
utilizadas para organizacdo de pesquisa. A maioria dos repositérios publicos sdo gratuitos,
mas algumas bases académicas exigem assinaturas ou acesso institucional. Essa dualidade de
acesso cria desafios, principalmente para pesquisadores independentes ou de instituicbes com

menos recursos financeiros.

Os féruns de discussdo sobre educagdo, como o "HistEdu™ e "Nova Escola”,
desempenham um papel fundamental na troca de experiéncias entre profissionais da area.
Alguns sdo administrados por professores e pesquisadores, enquanto outros tém maior
participagdo de estudantes. Os temas mais discutidos recentemente incluem o impacto da
inteligéncia artificial na educagdo e o ensino de histéria com metodologias ativas, como a

gamificacdo e o uso de plataformas digitais para o ensino remoto.

Durante a pandemia, congressos online ganharam grande relevancia. O "Congresso
Internacional de Humanidades Digitais" e "Historiadores do Brasil" foram alguns dos mais
notaveis, reunindo milhares de participantes e promovendo discussdes sobre ensino remoto, 0
papel das tecnologias na pesquisa historica e a adaptacdo do ensino de Histdria ao ambiente
digital.

A ANPUH (Associagdo Nacional de Historia) tem orientagdes claras sobre o uso de
tecnologias no ensino e pesquisa de Histéria. A entidade incentiva o uso de fontes digitais
com criticidade, enfatizando a necessidade de curadoria de contetido e o desenvolvimento de
competéncias para avaliagdo da informacdo histérica. Além disso, reforga a importancia da
ética no uso de documentos digitais e da preservacdo da memoria histérica em plataformas

online.

No que se refere a BNCC (Base Nacional Comum Curricular), alguns foruns
abordam suas diretrizes, especialmente na area de Ciéncias Humanas. No entanto, ha poucas
iniciativas formais para integrar a BNCC aos espacos midiaticos de discussdo educacional.
Isso indica uma lacuna no debate sobre como as diretrizes curriculares podem dialogar com as

novas formas de aprendizado mediadas pela tecnologia.
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A evolugdo das fontes digitais e das TICs tem um impacto direto no ensino de
Histdria. O acesso ampliado a documentos historicos, a possibilidade de construir narrativas
interativas e o desenvolvimento de novas abordagens pedagogicas sdo apenas algumas das
transformacOes trazidas pelas tecnologias digitais. Nesse contexto, o ensino de Histéria
precisa continuar se adaptando para garantir que as inovagdes tecnoldgicas contribuam para

uma formacao critica e contextualizada dos estudantes.

Rojo (2019) faz uma rica anéalise sobre como a colaboracéo e a troca de informagdes
sdo aspectos essenciais na educacdo. Trazendo sua analise para o viés da Histérica na era
digital, influenciados pela conectividade e pela descentralizagdo das redes de comunicacao,
percebemos como as TICs possibilitam a colaboragéo entre historiadores, independentemente
de sua localizacdo geografica. Coautoria de artigos, compartilhamento de dados, revisdo por
pares e colaboracdo em projetos de pesquisa sdo facilitados por meio de plataformas online,
como Google Docs, Dropbox e softwares de gerenciamento de projetos. Isso permite que
historiadores trabalhnem em conjunto, combinando suas habilidades e perspectivas para
abordar questdes historicas complexas de maneira mais eficaz. As redes sociais académicas,
como Academia.edu e ResearchGate, oferecem oportunidades para historiadores
compartilharem suas pesquisas, discutirem ideias e estabelecerem conexdes com colegas de
todo o mundo. Essas plataformas facilitam a formacdo de comunidades de pesquisa
interdisciplinares e colaborativas, promovendo o dialogo e a colaboracdo entre pesquisadores

com interesses comuns. A conectividade proporcionada pelas TIC’s.
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3 COMO O CONHECIMENTO HISTORICO E CONDUZIDO POR VARIOS
CAMINHOS ENTRE PAPEIS EMPOEIRADOS E MIDIAS DIGITAIS

Historicamente, o conhecimento tem sido um privilégio e, frequentemente, um
elemento chave de distin¢do social. Embora buscar conhecimento e aprendizado devesse ser
um desejo natural e inquestionavel, alguns grupos sociais restringiram o acesso a informacao
e ao conhecimento, tornando-o uma mercadoria cara ou um instrumento poderoso de distin¢édo
social e manutencao de privilégios.

Ao longo dos séculos, o conhecimento tornou-se uma ferramenta crucial para a
manutencdo do poder e prestigio das classes privilegiadas, enquanto a maioria da sociedade
tinha acesso limitado & educacgdo, aprendendo apenas o0 necesséario para desempenhar suas
funcdes laborais.

Na ldade Média europeia, a situacdo ndo era muito diferente, pois a Igreja Catdlica
controlava o acesso as informacdes e a cultura escrita, exercendo autoridade sobre todos os
aspectos da sociedade e estabelecendo padres de comportamento. Ja durante a transicdo da
Idade Média para a ldade Moderna, o Renascimento impulsionou uma maior disseminacao
das artes e das ciéncias, mas 0 acesso ao conhecimento permaneceu limitado para as camadas
menos privilegiadas.

No século XVIII, também conhecido como o século das luzes, dentro do movimento
filosofico do Iluminismo, houve uma conscientizacdo sobre a importdncia do acesso a
informac&o, as artes, a ciéncia e a cultura em geral, tanto para a ascensdo social quanto para
combater a opressdo de grupos privilegiados, como a nobreza. Nesse periodo de mudancas a
partir do século XVIII, com a ascensdo da burguesia ao poder, a busca pelo monopolio do
conhecimento tornou-se uma estratégia para manter o poder.

Assim, as pessoas que antes buscavam informagGes de forma auténoma e ativa
passaram a depender de informacBGes controladas pelo Estado, que autorizava o
funcionamento de institui¢Bes selecionadas, como radios, jornais e emissoras de televisao para
informacgdes em geral, e escolas e universidades para a educacdo formal. Essas instituigdes
passaram a exercer o papel de guardids do conhecimento para toda a sociedade. Durante 0s
séculos XVIII, XIX e parte do século XX, o acesso a informacdo e ao conhecimento foi
controlado, tutelado e mediado pelo Estado e por essas instituicdes.

Como resultado, por séculos, recebemos informacgdes de maneira passiva por meio de

instituicdes, perdendo o habito de pesquisar e explorar de forma independente, bem como
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habilidades essenciais para a metodologia de pesquisa e desenvolvimento do conhecimento,
como criatividade, inventividade, capacidade de interpretacdo e percepcdo de evidéncias,
além da habilidade de formular hipoteses baseadas nas evidéncias.

No entanto, a partir das Ultimas décadas do século XX e especialmente nas primeiras
décadas do século XXI, emergiu uma nova cultura e um novo paradigma de producdo e
circulacdo de informacdo e conhecimento. Caracterizado por aprendizagem ativa, pesquisa
colaborativa, mentalidade questionadora, resolucdo de problemas e formagdo de uma
comunidade global de aprendizagem, este novo cenério foi impulsionado pelas tecnologias da
informagdo e comunicacdo, que se tornaram instrumentos fundamentais para a libertagéo e

desenvolvimento intelectual.

Atualmente, hd uma diminuicdo significativa nos instrumentos de controle e
regulacio do acesso a informagcéo e da disseminacgdo do conhecimento?. As diversas formas
de regulacdo da informacdo, como as normas morais, éticas e até politicas ou econémicas,
praticamente desapareceram, dando lugar a um cenario mais libertario de producdo e
distribuicdo de informacéo, o que pode trazer beneficios e maleficios. Como observa Lévy
(1999), isso pode ser tanto veneno quanto remédio, mas, no momento, vamos destacar a vasta

disponibilidade de informag&o acessivel a apenas um clique de distancia.

Concentrando-nos na forma como as pessoas lidam com informagdes, produzem
conhecimento e aprendem, é evidente que esses aspectos tém mudado drasticamente nas
Gltimas décadas. Por exemplo, 0os meios de comunicacdo tradicionais como radio e televiséo,
simbolos do século XX e da era pos-revolucdo industrial, ndo passaram incolumes pelas
transformac6es impulsionadas pelas tecnologias da informacdo e comunicacao e pelos novos

paradigmas de consumo de conteudo.

Hoje em dia, poucas pessoas assistem a TV de forma passiva, com uma programagao
fixa e predeterminada. Com o avanc¢o da internet, especialmente com a popularizacdo dos

servicos de streaming, as pessoas agora escolhem seus proprios contetdos, definindo o que

26 No Brasil, a regulamentagio do uso das redes sociais tem sido tema de intensos debates entre legisladores,
juristas e a sociedade civil. Projetos como o PL das Fake News (PL 2630/2020) propdem medidas para
responsabilizar plataformas digitais na moderacdo de contetdos, visando combater a desinformacéo e discursos
de ddio. Contudo, héa divergéncias quanto ao equilibrio entre regulacdo e liberdade de expressdo. O Supremo
Tribunal Federal (STF) também tem deliberado sobre o papel das redes na disseminagdo de informacdes,
especialmente em contextos eleitorais e politicos. O debate se intensificou nos Ultimos anos, com a crescente
influéncia das plataformas digitais na opinido plblica e na disseminagao de contetidos histéricos e educacionais
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querem assistir, quando e onde querem fazé-lo. Com o radio, a situacdo é semelhante: muitas
emissoras migraram totalmente para a internet, disponibilizando seus conteudos em sites ou

aplicativos, embora muitas ainda mantenham a transmisséo tradicional.

Tanto radio quanto TV sofreram impactos significativos das novas tecnologias e
tiveram que se adaptar as novas demandas de mercado, resultando em servi¢cos como TV por
assinatura e streaming, com plataformas populares como YouTube, Spotify, Netflix, Amazon
Prime, GloboPlay, entre outras.

A educacdo bancéria, como mencionada por Freire (1996, p. 27), trata o estudante
como um observador passivo, negando-lhe a participacdo ativa no aprendizado, o0 que
contribui pouco para o desenvolvimento de habilidades e competéncias significativas e
libertadoras. Como Freire coloca: "Ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar
possibilidades para a producéo ou construgdo do proprio conhecimento."

Infelizmente, a escola basica contemporanea demora a reconhecer que sua integracao
eficaz com o mundo atual depende de uma abertura para 0 novo e, principalmente, da
conscientizacdo de que as metodologias tradicionais passivas e 0 uso de argumentos de
autoridade ndo sdo suficientes para sensibilizar, engajar e impactar positivamente as novas
geracOes. Nao € por acaso que testemunhamos diversas crises no contexto escolar, desde
queixas sobre a falta de interesse dos estudantes até problemas de indisciplina e falta de
concentracdo. Isso leva alguns pais a considerar medidas radicais, como retirar os filhos da

escola e optar pela polémica educacdo domiciliar ou homeschooling.

Encontra-se bastante difundida, entre os professores, a percep¢do de que os alunos
estdo cada vez mais desinteressados pelos estudos e reconhecendo menos a sua
autoridade. A “indisciplina”, fendmeno muito referido, mas pouco refletido pelos
professores, passou a ser vista como grande obstaculo ao processo educativo. Os
alunos também se sentem desrespeitados pelos professores e consideram suas
“aulas” mondtonas e sem sentido. A vista dessas representaces matuas, a
aprendizagem, que deveria ser a razdo central do encontro desses atores no contexto
escolar fica bastante comprometida, como evidenciam diversos estudos. (SANTOS;
SOARES, 2011 p. 356).

A partir do que foi citado acima, podemos refletir acerca de questdes significativas
relacionadas as percepc@es mutuas de professores e alunos nas escolas. Ela ressalta que
muitos professores veem o0s alunos como desinteressados nos estudos e com pouco
reconhecimento de sua autoridade, enquanto os alunos se sentem desrespeitados pelos

professores e acham as aulas mon6tonas e sem proposito.
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A decisdo de alguns pais de aderir ao homeschooling por rejeitarem temas
fundamentais da educacdo humanistica, como racismo, feminismo e educacao sexual, reflete
uma resisténcia a ampliacdo do repertorio cultural e critico dos estudantes. Esses temas nédo
sd80 meros conteudos opcionais, mas sim elementos estruturantes de uma educacdo voltada

para a cidadania, o respeito as diferencas e a construgdo de uma sociedade mais equitativa.

Ao optar pelo ensino domiciliar como forma de evitar que seus filhos tenham contato
com essas discussoes, tais pais reforcam um modelo de educacdo fechado, muitas vezes
pautado em crencas pessoais ou ideoldgicas que desconsideram a importancia da diversidade
e do pensamento critico. Essa postura pode privar os estudantes do convivio com diferentes
perspectivas e da capacidade de compreender o mundo em sua complexidade, dificultando seu
desenvolvimento como cidaddos conscientes e preparados para interagir em uma sociedade

plural.

Além disso, essa escolha pode comprometer a formacao integral dos alunos, uma vez
que a escola ndo se limita a transmissdo de conhecimentos técnicos, mas também promove o
desenvolvimento de habilidades sociais, a capacidade de argumentacéo e a reflexao critica. A
recusa em abordar temas humanisticos no ensino domiciliar pode, portanto, resultar em um
déficit educacional significativo, restringindo a possibilidade de os estudantes se tornarem

agentes transformadores da sociedade.

Essa falta de engajamento e a percepcdo mutua negativa criam um obstaculo ao
processo educativo. A citacdo sugere que, ao ndo abordar essas percepcdes e questdes de
maneira reflexiva, as partes envolvidas contribuem para comprometer a aprendizagem, que

deveria ser o objetivo central do encontro entre professores e alunos.

Os problemas identificados pela citacdo incluem a indisciplina dos alunos, que é
mencionada pelos professores mas pouco analisada, além do desinteresse dos alunos, que
pode ser uma consequéncia das aulas tradicionais e sem sentido. Esses problemas sinalizam
um conflito de expectativas e comunicagdo entre professores e alunos, e mostram que a falta
de didlogo e adaptacdo dos métodos de ensino pode impactar negativamente a eficacia do

processo de aprendizagem.

As escolas mais atentas as mudangas atuais ja perceberam a necessidade de se abrir

para a educagdo 4.0, um modelo de ensino baseado em aprender fazendo, experiéncia prética
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e no protagonismo do aluno como agente ativo em seu proprio processo de aprendizagem.
Segundo José Moran (2015), as instituicbes educacionais mais conscientes das
transformac0es e tendéncias do mundo enxergam dois caminhos possiveis: uma adaptacdo
gradual e tranquila ou uma mudanca mais abrangente e profunda. Em ambos os casos, a
adocgdo de metodologias ativas € essencial para incentivar o engajamento e o aprendizado do

aluno.

No contexto de uma sociedade onde o conhecimento estd a apenas um clique de
distancia, é natural que os estudantes ndo aceitem instru¢Ges dogmaticas, abordagens rigidas
ou pressupostos cientificos pouco discutidos e refletidos. Além disso, ndo € surpreendente
gue, em meio a essa situacdo escolar, surjam tantos diagnosticos de transtornos como TDAH
(Transtorno de Déficit de Atencdo e Hiperatividade) e TOD (Transtorno Opositivo-
Desafiador). Isso pode ser atribuido ao modelo de educacdo passiva, que pode contribuir para
a falta de motivacéo dos alunos em relacdo aos processos de ensino e aprendizagem, uma vez
que as metodologias tradicionais raramente os envolvem em atividades desafiadoras de

construgdo de conhecimento ou estimulam uma postura ativa.

Além disso, a abordagem tradicional centrada no professor para a exposi¢do dos
conteddos curriculares pode parecer autoritaria e imposta, desconsiderando o conhecimento
prévio dos alunos, suas experiéncias de vida e todo o aprendizado adquirido por meio de
diversas experiéncias, incluindo leituras, filmes, séries, podcasts, viagens, visitas a
instituicdes de histéria e memoria, contato com a tradicdo oral, e interacdo com diferentes
formas de arte e cultura. Tudo isso oferece uma infinidade de maneiras de aprender sobre o
mundo ao nosso redor.

N&o estamos negando a existéncia desses transtornos, mas sim tentando entender
quais fatores podem ter contribuido para o aparente aumento desses casos nos tempos atuais
ou para 0 agravamento dos sintomas em casos ja existentes, além de questionar possiveis
diagnosticos apressados. Nossa sociedade esta constantemente exposta a uma infinidade de
estimulos multissensoriais, com telas, sons e cores por toda parte. Carregamos conosco
verdadeiras centrais multimidia nos bolsos, que nos ddo acesso a mdasicas, filmes, séries,

jogos e realidade aumentada, entre outros estimulos.

Assim, como podemos esperar engajamento dos alunos se, muitas vezes, antes

mesmo de criarmos lacos afetivos com eles, recorremos a longas e enfadonhas palestras e
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escrevemos grandes volumes de informagbes no quadro? Acreditamos que esse modelo
expositivo e passivo, que falha em gerar engajamento, ndo desperta o desejo de aprender nem
estimula um olhar critico, questionador e investigativo. Pelo contrario, ele contribui para a
perpetuacdo de um modelo de ensino e aprendizagem baseado em reflexdes superficiais e na

mera memorizagdo mecanica de informagdes.

Nas ultimas décadas, a relagdo professor-aluno tem-se tornado mais complexa e
tensa, em razdo do entrelacamento de fendbmenos contemporaneos diversos. O
agravamento da desigualdade e da exclusdo social e de outros problemas em grande
parte delas decorrentes, como a violéncia doméstica e social, a prostituicdo, o trafico
de drogas, afeta a vida das criancas e jovens e concorre para consolidar a descrenca
na escola como meio de ascensdo social(...) Também o desenvolvimento das
tecnologias da informacdo e da comunicagdo provocou uma reacdo em cadeia em
todas as instdncias sociais, entre elas as educacionais. Diante das novas
possibilidades de acesso a informagdo, a organizacdo escolar atual ndo atende a
necessidade real dos alunos, o que provoca falta de interesse pela escola, pelos
conteidos e pela forma como os professores conduzem suas aulas. (SANTOS;
SOARES, 2011 p. 355).

Nesse contexto, observamos um contraste entre um ambiente escolar que, em grande
parte, pouco mudou nos ultimos trés séculos, seja em sua estrutura fisica ou em seus
paradigmas tedrico-metodoldgicos, e a juventude da Geracdo Z, nascida ap6s o ano 2000, que
cresceu em um mundo fortemente influenciado pela internet, midias digitais e cibercultura.
Assim, defendemos a necessidade de a escola se aproximar desses alunos, adotando
metodologias ativas de ensino e aprendizagem, e proporcionando a eles experiéncias com
métodos cientificos de producdo de conhecimento, como a investigacdo, a pesquisa, a
aprendizagem colaborativa e outras estratégias de aprendizado inovadoras baseadas no
aprimoramento de habilidades e competéncias por meio de atividades contextualizadas e
desafios cognitivos que permitam uma experiéncia concreta dos fenbmenos, seja por meio da
observacao ou da experimentacdo. Nesse sentido, alinhamos-nos com as diretrizes da BNCC,
que estabelece como um dos objetivos essenciais do ensino de Historia na Educacdo Bésica a

realizacdo de atividades que possam:

(...) estimular a autonomia de pensamento e a capacidade de reconhecer que 0s
individuos agem de acordo com a época e o lugar nos quais vivem, de forma a
preservar ou transformar seus habitos e condutas. A percepcdo de que existe uma
grande diversidade de sujeitos e histdrias estimula o pensamento critico, a
autonomia e a formagdo para a cidadania. A busca de autonomia também exige
reconhecimento das bases da epistemologia da Histéria, a saber: a natureza
compartilhada do sujeito e do objeto de conhecimento, o conceito de tempo histérico
em seus diferentes ritmos e duracdes, a concepc¢do de documento como suporte das
relagfes sociais, as varias linguagens por meio das quais 0 ser humano se apropria
do mundo. Enfim, percepcbes capazes de responder aos desafios da prética
historiadora presente dentro e fora da sala de aula. (BRASIL, 2019, p.398-399).
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Atualmente, observamos em varios campos da vida humana uma tendéncia a
personalizacdo para atender as necessidades individuais. Isso € resultado da grande
diversidade humana e da variedade de diferencas entre as pessoas, levando-nos a considerar a
importancia de abordagens de ensino/aprendizagem igualmente diversas. A adaptacdo das
estratégias de ensino/aprendizagem € necessaria para lidar com o vasto conjunto de
realidades, aptiddes, dificuldades, contextos socioafetivos e trajetdrias de vida presentes nos
ambientes educacionais.

Essa ampla diversidade humana nos obriga a buscar métodos variados e cada vez
mais personalizados para alcancar nossos objetivos de aprendizagem de maneira mais eficaz.
Nesse contexto, o professor assume um novo papel de lideranca, atuando como um designer
de estratégias educacionais, adaptando-as as circunstancias especificas do ambiente escolar.

Essa personalizagdo dos processos de ensino/aprendizagem ndo se limita a aspectos
metodoldgicos ou didaticos; ela também se estende a areas como a definicdo de curriculos,
métodos de avaliacdo e outras questdes. Acreditamos que a escola ndo deve ser um espago
fechado, distante das tendéncias sociais. Pelo contrario, ela deve ser um ambiente que media a
formacgdo dos jovens e sua interacdo com a sociedade, preparando-os para enfrentar os
desafios do mundo real com eficiéncia, ética, empatia e senso de justica.

De acordo com Moran (2015):

A escola padronizada, que ensina e avalia a todos de forma igual e exige resultados
previsiveis, ignora que a sociedade do conhecimento é baseada em competéncias
cognitivas, pessoais e sociais, que nao se adquirem da forma convencional e que
exigem proatividade, colaboracdo, personalizagdo e visdo empreendedora.
(MORAN, 2015, P 16)

Neste momento, propomos uma analise mais detalhada sobre o conceito de
personalizacdo ou customizagdo na educagao para evitar mal-entendidos que poderiam levar a
uma interpretacdo errénea da educacgédo personalizada. Na sociedade contemporénea, estamos
observando um crescimento expressivo na oferta de produtos e servigos que partem da
premissa da exclusividade; sdo produtos ou servi¢os frequentemente denominados como privé
e privilege, nos quais o consumidor compra a ideia de um tratamento diferenciado,

personalizado e individualizado. Junior?” (2020)

27 Disponivel em: https://periodicos.ufsm.br/reveducacao/article/view/43799/html Acesso em: 17/08/2024
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Além disso, existem servi¢cos ou produtos que oferecem algo a mais, como 0s
chamados prime e plus, nos quais a ideia central é oferecer uma vantagem ou acesso a algo
superior ao que o publico em geral tem acesso. Ha também produtos e servicos como
personnalité e exclusive, que promovem tratamento personalizado e exclusivo, feito de forma
customizada para individuos especiais.

Essa logica se aplica a diversos setores socioecondmicos, como bancos, espetaculos
culturais, sistemas de transporte, restaurantes, entre outros, e € conhecida popularmente como
"camarotizacdo™ ou "gourmetizacdo". Esses tipos de servicos personalizados, baseados em
premissas individualistas e egoistas, acabaram por gerar uma imagem negativa da
customizacdo e do atendimento personalizado.

Na sua esséncia mais pura, a ideia € tratar os individuos de forma individual,
respeitando suas particularidades e necessidades especificas, sem prejudicar os direitos
coletivos, conforme estabelece a Constituicdo de 1988. A Constituicdo estabelece que o
principio da igualdade pressupde tratar igualmente os iguais e desigualmente os desiguais, na
medida exata de suas diferencas.

Ha evidéncias provenientes de outras areas que sugerem o potencial positivo e eficaz
do atendimento personalizado. Servicos como as farmécias de manipulagdo, que preparam
férmulas personalizadas de acordo com as proporgdes especificas para cada paciente; ateliés
de costura que confeccionam roupas sob medida, atendendo as necessidades de individuos
gue ndo se encaixam nos padrdes da producdo em série; e personal trainers, que elaboram
treinos personalizados e acompanham a evolucdo de seus alunos conforme suas capacidades
fisicas individuais, demonstram o valor da customizacao para respeitar a diversidade humana.

Por outro lado, no campo da educacado, as redes escolares, tanto publicas quanto
privadas, continuam a adotar uma abordagem padronizada, semelhante a producdo em massa,
em uma area complexa que requer atencdo as especificidades da aprendizagem humana. Essa
insisténcia pode estar relacionada ao grande nimero de instituicGes de ensino em vez de focar
em instituicdes de aprendizagem. Mudar o enfoque do ensino para a aprendizagem destaca a
importancia de focar no objetivo principal: a aquisicdo de conhecimento. 1sso permitiria um
exame mais aprofundado das necessidades especificas dos alunos e dos processos de
aprendizagem.

Diante das reflexdes sobre o ensino personalizado, ressaltamos que ndo somos
ingénuos ao considerar que as politicas educacionais, tanto publicas quanto privadas,
dependem de questBes financeiras. Portanto, ndo defendemos um atendimento totalmente

individualizado para cada estudante, mas sim uma abordagem equilibrada entre a educacao
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em massa padronizada e um modelo com maior customizacgdo das préaticas didaticas, capaz de
se adaptar melhor aos contextos variados encontrados nas escolas e salas de aula.

Uma abordagem mais artesanal e personalizada, utilizando a arte e ciéncia do oficio
docente, pode criar situacGes de aprendizagem estimulantes e significativas que promovam o
engajamento, incentivem o pensamento critico e uma postura questionadora. Em outras
palavras, as préaticas didaticas devem ter o aluno como foco principal, com o professor
atuando como orientador, facilitador do processo de aprendizagem, em vez de ser a unica
fonte de informacdo e conhecimento.

Portanto, cabe ao professor selecionar materiais, organizar situacdes de

aprendizagem e promover atividades que permitam aos alunos construir conhecimento.

Adquirir as ferramentas de trabalho necessarias para aprender a pensar
historicamente, o saber-fazer, o saber-fazer-bem, lancando os germes do histérico.
Ele € o responséavel por ensinar ao aluno captar e valorizar a diversidade das fontes e
dos pontos de vista historicos, levando-o a reconstruir, por adugdo, o percurso da
narrativa historica. Ao professor cabe ensinar ao aluno como levantar problemas,
procurando transformar, em cada aula de historia, temas e problematicas em
narrativas histéricas. (SCHIMIDT; CAINELLI, 2004. p. 30).

Uma alternativa promissora para avancgar nessa direcdo sao as Metodologias Ativas
de ensino-aprendizagem. Conforme afirmam Barbosa e Moura (2013, p.55), essas
metodologias envolvem o aluno em atividades relacionadas ao tema de estudo, como ouvir,
falar, questionar, discutir, realizar tarefas e ensinar, incentivando-o a construir conhecimento
de forma ativa em vez de recebé-lo passivamente do professor. Essas metodologias oferecem
diversas estratégias inovadoras de ensino-aprendizagem, promovendo maior engajamento dos

alunos ao deslocar o foco do ensino para a aprendizagem.

Nesse contexto, o aluno assume maior responsabilidade por sua propria
aprendizagem e se torna um agente ativo na construcdo de seu proprio conhecimento. As
metodologias ativas proporcionam experiéncias proximas a situacfes reais, mobilizando o
conhecimento de maneira natural, semelhante ao aprendizado informal que ocorre no dia a

dia.

No contexto da educagdo formal, as metodologias ativas sdo ferramentas que
refletem mais de perto a forma como aprendemos cotidianamente. Elas incluem a

aprendizagem em pares ou grupos, a aprendizagem baseada em problemas, entre outras
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abordagens que colocam os estudantes como participantes ativos e responsaveis pelo processo

de aprendizagem.

Essas metodologias promovem uma aprendizagem significativa, indo além da
simples memorizagdo de informacdes desconectadas. Elas incentivam a integracdo de
diferentes areas do conhecimento, pois, assim como na vida real, as situacbes de
aprendizagem néo estdo confinadas a disciplinas isoladas. Além disso, estimulam a reflexao,
pois os alunos se deparam com questdes morais, éticas e outras questdes complexas da vida

humana e social.

As metodologias ativas também desenvolvem a criticidade, ao desafia-los a analisar
situacOes, refletir, formular hipoteses e propor solugdes para diversos problemas apresentados.
Essa abordagem estimula os estudantes a questionar as informacBes disponiveis e a
aprofundar o conhecimento sobre contextos especificos, promovendo uma aprendizagem mais

rica e significativa (Junior?®, 2022, p. 41)

Junior (2022) aprofunda a discussdo sobre as metodologias ativas, destacando-as
como ferramentas essenciais para o desenvolvimento de competéncias exigidas no Século
XXI. As metodologias ativas sdo apresentadas como estratégias pedagdgicas que
reconfiguram o papel do aluno no processo de ensino-aprendizagem, promovendo uma maior
participacao, engajamento e autonomia. No ensino de Histdria, essas metodologias se revelam
particularmente eficazes, pois permitem que os alunos assumam uma postura investigativa e

critica frente aos contetdos histéricos, indo além da mera memorizacao de datas e fatos.

Um dos métodos destacados é a Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), que
coloca os estudantes no centro do processo educativo, desafiando-os a resolver problemas
complexos que exigem a mobilizacdo de diferentes conhecimentos e habilidades. No contexto
do ensino de Historia, a ABP, pode ser aplicada, por exemplo, em atividades que pedem aos
alunos para investigar um determinado evento histérico, analisar suas causas e consequéncias,

e discutir as diferentes interpretacdes que dele decorrem. Esse tipo de abordagem nédo apenas

28 Educagéo 4.0 e educagdo histérica: midias digitais, ensino de Histéria e metodologias ativas para o Século
XXI, in: Ensino de Histdria, tecnologias e metodologias ativas: novas experiéncias e saberes escolares.
Disponivel em: https://www.ccta.ufpb.br/editoraccta/contents/titulos/historia/ensino-de-historia-tecnologias-e-
metodologias-ativas-novas-experiencias-e-saberes-escolares/v-1_tecnologias-e-metodologias-ativas.pdf
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enriguece o entendimento historico, mas também desenvolve competéncias como a analise

critica, a capacidade de argumentacéo e a resolucao de problemas.

Outra metodologia ativa mencionada é a sala de aula invertida, onde os alunos tém
acesso ao contetdo teorico fora do ambiente escolar, geralmente por meio de videos ou
leituras, e utilizam o tempo em sala de aula para atividades praticas e discussdes
aprofundadas. No ensino de Histdria, essa metodologia permite que 0s momentos presenciais
sejam dedicados a analise de fontes primérias, debates sobre interpretacGes historiograficas ou
a realizacdo de projetos colaborativos, promovendo uma aprendizagem mais significativa e

contextualizada.

Algumas pessoas podem ainda resistir a adotar praticas pedagdgicas baseadas em
metodologias ativas, apesar das evidéncias de seus impactos positivos. Essa resisténcia pode
ter varias origens: alguns podem ver as metodologias ativas como apenas uma tendéncia
passageira na educacdo (Dantas, 2°2014); outros podem se sentir inseguros ao abrir mao do
controle sobre o tempo pedagdgico e preferem manter o modelo tradicional centrado no
professor como condutor das a¢@es didaticas.

Além disso, alguns acreditam que atividades focadas no aluno consomem muito
tempo e dificultam o cumprimento dos contetdos curriculares. Outros temem 0 novo e se
sentem desconfortaveis ao dividir o protagonismo com os alunos, ou consideram as
tecnologias como simples acessorios ou distracdes que desviam o foco da aula expositiva
centrada no professor, considerado o especialista e mais apto a gerir o processo de ensino-

aprendizagem.

Encontramos nas institui¢des educacionais um nimero razoavel de professores que
estdo experimentando estas novas metodologias, utilizam aplicativos atraentes e
compartilham o que aprendem em rede. O que predomina, no entanto, é uma certa
acomodacdo, repetindo férmulas com embalagens mais atraentes, esperando
receitas, num mundo que exige criatividade e capacidade de enfrentar desafios
complexos. H& também um bom nUmero de docentes e gestores que ndo querem
mudar, que se sentem desvalorizados com a perda do papel central como
transmissores de informacdo e que pensam que as metodologias ativas deixam o
professor em um plano secundéario e que as tecnologias podem tomar o seu lugar.
(MORAN, 2015, p. 27).

Seria facil culpar os professores por ndo aderirem prontamente as propostas da
chamada educacdo 4.0, apontando os fatores que os afastam das praticas que ndo sdo
centradas no professor. No entanto, é importante reconhecer que por tras da hesitacdo de

29 Disponivel em: https://bdm.unb.br/handle/10483/9232
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alguns colegas em adotar abordagens educacionais menos convencionais, ha uma longa
tradicdo cultural construida ao longo de anos de praticas docentes, nas quais o foco era o
professor e o ensino. Muitas dessas praticas ndo se assemelham ao ensino tradicional, pois o
papel do professor ocorre principalmente nos bastidores, no planejamento e mediacéo, em vez
de no palco central da sala de aula.

Durante muitos anos, ensinar foi a acdo central e mais valorizada do trabalho
docente. Muitos professores escolheram a profissdo inspirados por grandes mestres que
encontraram ao longo de sua formagéo, e, consciente ou inconscientemente, podem reproduzir
praticas daqueles de seus mentores. No entanto, essas praticas estdo datadas e inseridas em
contextos historicos especificos. Mesmo que tenham funcionado bem em seu tempo, podem
ndo ser adequadas para outra geracdo de alunos inserida em um contexto histérico muito

diferente.

Além disso, alguns professores podem se sentir atraidos pelo controle da atencdo em
sala de aula, apreciando falar em publico e ser admirados por seu conhecimento e habilidades
didaticas. Isso ndo é um juizo de valor, pois entendemos que é natural sentir orgulho pelo
trabalho bem feito, compromisso e dedicacdo a profissdo. No entanto, é importante refletir
sobre as possiveis origens desse apego ao ensinar e as forcas que dificultam a transi¢do para
uma educacéo centrada no aluno e na aprendizagem, em vez de focada no ensinar.

Nesse sentido, Moran (2015) discute a necessidade de uma mudanca de paradigma
em resposta as intensas transformaces sociais. Diante disso:

A educacdo formal esta num impasse diante de tantas mudancas na sociedade: como
evoluir para tornar-se relevante e conseguir que todos aprendam de forma
competente a conhecer, a construir seus projetos de vida e a conviver com 0s
demais. Os processos de organizar o curriculo, as metodologias, os tempos e 0s
espacos precisam ser revistos. (MORAN, 2015, p. 15)

A discussdo que estamos propondo nos lembrou de uma frase vista anos atrds em
uma camiseta de um colega professor, que dizia: "Eu ensino. Qual é o seu superpoder?" Por
muitos anos, compartilnamos esse orgulho de ensinar, e embora ainda sintamos esse orgulho e
paixdo pela educacdo, hoje o transformamos em entusiasmo e motivacdo para planejar e

desenvolver situacdes de aprendizagem significativas e contextualizadas.

Portanto, se fGssemos criar uma camiseta com uma frase que representasse nosso

"superpoder” hoje, certamente ndo comecaria com "EU", ja que nossa pratica nao esta
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centrada na agdo do professor, mas sim em proporcionar ambientes e experiéncias que
estimulem diversas habilidades nos alunos para o aprendizado. Assim, um simbolo ou
metafora que melhor expressasse nossas convicgdes estaria mais proximo do Batman do que
do super-homem, pois, em vez de habilidades sobre-humanas, ele usa o melhor das
capacidades humanas para enfrentar desafios.

Quando pensamos em um superprofessor, imaginamos alguém equipado com um
cinto de utilidades cheio de estratégias e ferramentas pedagdgicas, que utiliza sua criatividade

para criar incriveis oportunidades de aprendizagem.

3.1 METODOLOGIAS ATIVAS DE APRENDIZAGEM: TEORIA, PRATICA E
EXPERIENCIAS

Conforme discutimos anteriormente, entendemos Metodologias Ativas como
qualquer estratégia no contexto de ensino-aprendizagem que coloca os alunos como agentes
ativos e protagonistas na construcdo de seu proprio conhecimento. A esséncia das
metodologias ativas, que se baseia no foco na aprendizagem e no protagonismo do aluno, ndo
é uma ideia nova, pois ja se encontra em maior ou menor grau nos trabalhos de renomados
tedricos da aprendizagem, como o sociointeracionismo de Lev Vygotsky (1896-1934), o
pragmatismo da educacdo progressiva de John Dewey (1859-1952) e a perspectiva de
autonomia de Paulo Freire (1921-1997).

Contrariamente ao que alguns colegas professores possam acreditar, as metodologias
ativas e 0 ensino hibrido ndo minimizam o papel do professor no processo de ensino-
aprendizagem. Ao contrério, elas mudam o foco do ensinar para o aprender, atribuindo ao
professor um novo papel, igualmente importante: o de designer de experiéncias de
aprendizagem, curador de contetdo e maestro de performances didaticas em uma abordagem

de aprendizagem complexa e contextualizada, conforme defende Morin (2002).

Portanto, o papel do professor contemporaneo ndo pode se limitar a "dar aulas”, pois
o desafio & muito mais amplo e exige do professor o desenvolvimento de novas habilidades e
competéncias relacionadas a promogédo de um aprendizado realmente significativo, conforme
proposto por David Paul Ausubel (1918-2008). De acordo com Bacich e Moran (2018), as
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Metodologias Ativas promovem um modelo de educagdo inovadora que transforma as aulas

em experiéncias de aprendizagem.

Recentemente, o professor José Mordn concedeu uma entrevista na qual discutiu
brevemente os desafios da educacdo contemporénea, destacando principalmente o novo e

relevante papel do professor: o de mentor e orientador.

Na era da tecnologia, a velocidade das transformacdes é cada vez maior, e 0s adultos
do futuro precisam estar preparados para mudarem de carreira ao longo da vida, o
que faz com que o papel das escolas tenha de ser reavaliado. Como a informacéo
ndo é mais propriedade exclusiva dos professores, ja que a tecnologia a coloca ao
alcance de todos, cabe as escolas desenvolverem nos alunos competéncias
socioemocionais e criativas para que eles aprendam a empreender e a lidar de forma
cooperativa com os desafios do mercado. [...] Antigamente, quando me perguntavam
se, com todas essas tecnologias digitais, o professor iria perder seu lugar e eu dizia:
ndo, o professor é sempre importante. E é verdade. Mas, hoje, algumas das funcGes
do professor que eram importantes anos atrds comegam a ser menos importantes.
Por exemplo: disponibilizar contetdo. O professor era alguém que se preocupava
muito em transmitir o contetdo, mas hoje esse contetido esta muito mais disponivel
e vocé acha qualquer coisa que vocé quiser. Entdo, uma parte disso, a tecnologia ja
disponibiliza. Outra parte que o professor fazia era a tutoria, tirar dividas. Ele ainda
vai fazer isso, mas uma parte das davidas, as mais previsiveis, a tecnologia
responde. Em alguns cursos que usam muita inteligéncia artificial, 80% das davidas
dos alunos sdo respondidas por boots, robds, etc. Entdo, uma parte do que o
professor fazia, que era tirar davidas, a tecnologia vai fazer. E, ai, a gente pergunta:
o professor sobrou? N&o. A parte principal, aquilo no qual o professor é relevante,
que ¢ ajudar o aluno a desenvolver competéncias cognitivas, socioemocionais, Visao
de futuro, isso a tecnologia ndo vai fazer. O papel fundamental do professor é o de
mentor, o de orientar. (MORAN, 2019, p. 1-2)

E importante reconhecermos que a relacdo entre ensino e aprendizagem nio €
causal. Ndo podemos estabelecer uma ligagéo direta entre ensino e aprendizagem, em que 0
ensino seria a causa e a aprendizagem o efeito, pois ambos podem ocorrer independentemente
um do outro. Assim, é possivel, e até comum, que haja aprendizagem autbnoma sem ensino,

assim como pode ocorrer um grande esforco de ensino sem a aprendizagem esperada.

A aprendizagem é um fendbmeno que ocorre exclusivamente no aluno. Portanto, a
falta de envolvimento, desmotivacdo ou uma postura apatica diante das atividades de ensino-
aprendizagem podem dificultar e até mesmo impedir uma aprendizagem mais eficaz e
significativa. E nesse contexto que as metodologias ativas e o ensino hibrido oferecem uma

contribuicdo importante ao promover o engajamento.

Estratégias didaticas baseadas em metodologias ativas e mediadas por tecnologias

digitais de informacéo e comunicacdo (TDICs) incentivam um envolvimento mais espontaneo
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e efetivo dos alunos nas atividades educativas. Os estudantes se tornam mais engajados nas
atividades, pois as percebem como mais relevantes e conectadas ao mundo real, o que atribui

mais sentido e significado ao aprendizado.

Nesse ambiente, o aluno é desafiado a compreender fendbmenos reais, a refletir
sobre 0 mundo ao seu redor e a analisar seu papel nas complexas dindmicas sociais. As
praticas educativas pautadas em metodologias ativas de aprendizagem, mediadas pelo uso das
TDICs, estdo em alinhamento com os principios estabelecidos pela BNCC, como ilustram as
competéncias gerais dois e cinco do documento, que destacam a importancia de atividades

educativas que:

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a anélise critica, a imaginacdo e a criatividade,
para investigar causas, elaborar e testar hip6teses, formular e resolver problemas e
criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das diferentes
areas. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018, p. 9).

Como forma de compreender a relacdo entre metodologias ativas, ensino hibrido e o
engajamento de docentes e discentes, analisemos o exemplo das aulas remotas durante a
pandemia de COVID-19. Durante esse periodo, professores e alunos tiveram que se adaptar
rapidamente a novas formas de ensino, muitas vezes mesclando aulas sincronas e assincronas,

e utilizando tecnologias digitais para manter o processo de aprendizagem.

A experiéncia vivida durante a pandemia de COVID-19, em que 0 ensino remoto
tornou-se a principal forma de garantir a continuidade do processo educativo, evidenciou a
importancia de metodologias ativas e do uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo (TDICs) no ensino. No contexto, onde atuei como professora na rede publica
municipal, foi necesséario adaptar praticas pedagdgicas de forma agil, utilizando ferramentas
diversas para manter o contato com os alunos e possibilitar a realizagdo de atividades remotas.
O desafio era duplo: além de garantir a continuidade das aulas, era preciso engajar 0s
estudantes, muitos dos quais enfrentavam dificuldades de acesso a internet e a recursos

tecnologicos.
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A participacédo ativa dos alunos no préprio processo de aprendizagem é fundamental
para garantir uma apropriacdo significativa do conteddo. No ensino remoto pude perceber que
com o uso de interfaces das TDICs, essa participacao torno-se mais dindmica e envolvente,
especialmente em atividades que demandavam colaboracéo e interagdo. Ao permitir que 0s
estudantes explorassem o conhecimento por meio de ferramentas digitais, como o Google
Classroom ou atividades colaborativas em plataformas virtuais, o professor cria um ambiente
onde o aluno deixa de ser um receptor passivo para assumir o papel de protagonista no seu
aprendizado. Essa mudanca favorece o desenvolvimento de habilidades como o pensamento
critico, a autonomia e a capacidade de resolver problemas em tempo real, aumentando o

engajamento e tornando o aprendizado mais conectado a realidade dos estudantes.

Além disso, ao implementar essas metodologias em um ambiente virtual,
observamos uma maior flexibilidade e personaliza¢do no ensino. O uso de aulas assincronas
permitiu que os alunos pudessem rever conteddos e se preparar de acordo com seu ritmo,
enquanto as atividades sincronas possibilitaram momentos de interacdo em tempo real,
essenciais para a construcdo coletiva do conhecimento. Essa combinacdo de estratégias foi
fundamental para promover um ensino mais inclusivo e conectado a realidade dos estudantes,

demonstrando o potencial das TDICs como mediadoras do processo educativo.

Essa experiéncia pratica em Campina Grande reforca a importancia das TDICs no
fortalecimento de uma educagdo mais colaborativa, criativa e centrada no aluno, conforme
preconizado pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Atraves da integracdo dessas
tecnologias com metodologias ativas, criamos um ambiente em que o aluno ndo apenas
absorve informacfes, mas também participa ativamente de sua construgdo, refletindo,

questionando e aplicando o que aprende ao seu contexto social e historico.

As aulas remotas tiveram um impacto significativo por diversos fatores que estdo
diretamente relacionados aos métodos ativos e ao ensino hibrido. Podemos identificar
aspectos que contribuiram para o sucesso dessas experiéncias educativas e sua conexao com
0s conceitos e praticas ativas de aprendizagem. Em primeiro lugar, as aulas remotas muitas

vezes envolviam atividades em grupo, estimulando a aprendizagem auténoma e colaborativa.

Outro destaque foi 0 uso da internet para ministrar aulas, o que permitiu maior

flexibilidade e ajudou a superar desafios relacionados a distancia, custos e disponibilidade de
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tempo. Além disso, a aprendizagem supervisionada por um professor orientador, tipica da
metodologia JiTT (Just-in-Time Teaching) de Novak (2019), proporcionou uma educacao
personalizada e sob medida para os alunos, otimizando o tempo de interacdo entre docentes e

discentes.

Outro fator importante para o sucesso das aulas remotas foi a aplicacdo de elementos
de gamificacdo, transformando as aulas em experiéncias mais dinamicas e envolventes, com
desafios, tarefas e atividades estruturadas em formato de competi¢do e jogo, estimulando o
engajamento dos alunos. Além disso, o uso de temas relevantes e instigantes nas atividades
educacionais incentivou a curiosidade cientifica, a reflexdo e o desenvolvimento de empatia e

cidadania.

As aulas remotas também estimularam o encontro entre estudantes e a produgédo
académica de qualidade, instigando o pensamento critico e a exploracdo de questBes de
grande importancia social. As praticas de aprendizagem ativas e mediadas por tecnologias
digitais permitiram que os alunos se envolvessem em um processo educativo mais interativo,

dindmico e significativo.

O uso de metodologias ativas mediadas por tecnologias digitais de informacédo e
comunicagdo (TDICs), similar ao que ocorre em competicdes académicas, cria um modelo
hibrido de ensino-aprendizagem que harmoniza a sala de aula com o mundo real e suas
demandas. Essas abordagens envolvem desafios planejados, acompanhados e avaliados
cuidadosamente, mobilizando habilidades cognitivas e socioemocionais; estimulam a
pesquisa, a avaliacdo e a validacdo de informag6es por meio de um processo de aprendizagem

autdbnoma que reverte a logica tradicional da sala de aula.

Essas praticas também promovem o debate de ideias e pontos de vista conflitantes,
exercitando a ponderacdo, negociacdo e o respeito a diferentes opiniGes. Além disso,
estimulam a aprendizagem por descoberta, incentivando os estudantes a se comprometerem,
cumprirem prazos e assumirem riscos. Esses metodos contribuem para a consolidacéo de um
modelo de aprendizagem que vai do mais simples ao mais complexo, organizando o

conhecimento em niveis progressivos de sofisticacao e estruturagdo de pensamento.
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Dessa forma, essas metodologias estdo alinhadas com as propostas da BNCC, ao
promoverem a integracdo de disciplinas, a aplicacdo pratica do conhecimento, a
contextualizacdo que da sentido ao aprendizado e o protagonismo dos estudantes no processo

de aprendizagem.

Assim, ndo faz mais sentido focar a aprendizagem no acimulo de informacdes, pois
h& um vasto volume de contetido acessivel a qualquer momento. Da mesma forma, as préaticas
do professor como expositor central devem ser repensadas, j& que sabemos que a
aprendizagem depende principalmente do engajamento do aluno. Além disso, a experiéncia
educativa ndo deve se limitar aos momentos de sala de aula, pois podemos expandir e
qualificar significativamente o tempo pedagdgico com o uso de ferramentas e praticas de

ensino hibrido.

De acordo com a BNCC, é essencial que as praticas educacionais contribuam para o
desenvolvimento de habilidades e competéncias, reforcando a importancia de acOes

educativas inovadoras e centradas no aluno.

Ao adotar esse enfoque, a BNCC indica que as decisfes pedagdgicas devem estar
orientadas para o desenvolvimento de competéncias. Por meio da indicacdo clara do
que os alunos devem “saber” (considerando a constituigdo de conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores) e, sobretudo, do que devem “saber fazer”
(considerando a mobilizacdo desses conhecimentos, habilidades, atitudes e valores
para resolver demandas complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho), a explicitacdo das competéncias oferece
referéncias para o fortalecimento de acdes que assegurem as aprendizagens
essenciais definidas na BNCC. (BRASIL, 2019, p. 13).

Nesse contexto, é importante questionar que disciplinas como Historia ou uma area
de conhecimento das Ciéncias Humanas, que estdo fortemente ligadas a analise e reflexao,
podem oferecer experiéncias que promovam o “saber fazer." Como essas areas do
conhecimento podem contribuir para o desenvolvimento de habilidades préticas relevantes
para a vida cotidiana, as relagdes sociais e 0 mundo do trabalho?

Com base em Freire (1996), acreditamos que a resposta a essas perguntas comeca
com a compreensdo de que as habilidades atitudinais sdo sempre resultado de aprendizagens
sociais e de valores éticos e morais construidos a partir de experiéncias sociais vivenciadas

individualmente ou em grupo, dentro e fora do ambiente escolar, seja em situagcdes de
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educacao formal ou informal. Essas aprendizagens sdo também fortemente influenciadas pelo
conjunto de saberes e praticas presentes nas disciplinas que compdem as chamadas ciéncias

humanas.

O homem ndo pode participar ativamente na histéria, na sociedade, na
transformac&o da realidade se ndo for ajudado a tomar consciéncia da realidade e da
sua propria capacidade para transformar. Ninguém luta contra forcas que ndo
entende cuja importancia ndo meca, cujas formas e contornos ndo discirna.
(FREIRE, 1996, p. 48).

Acreditamos que as atividades didaticas planejadas com base nas metodologias
ativas de aprendizagem, especialmente dentro do campo das ciéncias humanas e apoiadas pelo
uso de tecnologias digitais, proporcionam experiéncias que promovem o desenvolvimento de
varias habilidades. Essas habilidades incluem a reflexdo, estimulada por atividades que
incentivam um olhar critico e questionador sobre como o conhecimento é produzido e sua
natureza dinamica; a criticidade, alcancada através de um olhar investigativo sobre questdes
sociais relevantes; a capacidade narrativa, aprimorada por experiéncias de producdo de
ensaios, artigos e outras producfes textuais dentro do contexto cientifico; e a capacidade
investigativa, desenvolvida pela validagdo de informacBes por meio de estratégias de selecdo

e filtragem de conteldo relevante.

Além disso, essas metodologias promovem a empatia, permitindo ao individuo
adotar uma postura respeitosa em relacdo a diferentes grupos étnicos e suas crengas e
comportamentos, incentivando uma convivéncia mais harmoniosa. Também se destacam a
colaboracdo, por meio de experiéncias de trabalho em equipe e mediacdo de pontos de vista
divergentes; a argumentacdo, que facilita a intermediacdo eficiente da maioria das relacGes
sociais do dia a dia; e a proficiéncia leitora, desenvolvendo a habilidade de ler e interpretar de
forma mais eficiente, compreendendo tanto aspectos explicitos quanto implicitos em diversos

géneros textuais, verbais, ndo verbais ou hibridos.

Portanto, as metodologias ativas aplicadas nas experiéncias de aprendizagem nas
ciéncias humanas promovem de forma eficaz uma educagédo focada no desenvolvimento de

competéncias, conforme enfatizado pela BNCC.

O conceito de competéncia, adotado pela BNCC, marca a discussdo pedagdgica e
social das Ultimas décadas e pode ser inferido no texto da LDB, especialmente
quando se estabelecem as finalidades gerais do Ensino Fundamental e do Ensino
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Médio (Artigos 32 e 35). Além disso, desde as décadas finais do século XX e ao
longo deste inicio do século XXI, o foco no desenvolvimento de competéncias tem
orientado a maioria dos Estados e Municipios brasileiros e diferentes paises na
construcio de seus curriculos. E esse também o enfoque adotado nas avaliacdes
internacionais da Organizacdo para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econdmico
(OCDE), que coordena o Programa Internacional de Avaliacdo de Alunos (Pisa, na
sigla em inglés), e da Organizag8o das Nag¢bes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e
a Cultura (Unesco, na sigla em inglés), que instituiu o Laboratério Latino-americano
de Avaliagdo da Qualidade da Educacdo para a América Latina (LLECE, na sigla
em espanhol). [...] No novo cendrio mundial, reconhecer-se em seu contexto
histérico e cultural, comunicar-se, ser criativo, analitico-critico, participativo, aberto
ao novo, colaborativo, resiliente, produtivo e responsavel requer muito mais do que
0 acimulo de informagdes. Requer o desenvolvimento de competéncias para
aprender a aprender, saber lidar com a informacao cada vez mais disponivel, atuar
com discernimento e responsabilidade nos contextos das culturas digitais, aplicar
conhecimentos para resolver problemas, ter autonomia para tomar decisdes, ser
proativo para identificar os dados de uma situacdo e buscar solucgdes, conviver e
aprender com as diferencas e as diversidades. (BRASIL, 2019, p. 13-14)

Esse enfoque nas competéncias vai além do simples acimulo de informacoes,
propondo uma abordagem educacional que prepara os alunos para navegar e atuar
eficazmente em um contexto histérico e cultural complexo e em constante mudanca. O
desenvolvimento de habilidades como a capacidade de aprender a aprender, lidar com a
informacdo de forma critica e responsavel, e aplicar conhecimentos para a resolucdo de
problemas sdo destacados como fundamentais. Além disso, a citacdo enfatiza a importancia
de habilidades interpessoais e emocionais, como a empatia, colaboracdo e a capacidade de
conviver com diferencas e diversidades, que sdo cruciais para 0 engajamento efetivo no

mundo contemporaneo.

Em alinhamento com essa visdo, as metodologias ativas de aprendizagem,
especialmente quando mediadas por tecnologias digitais, proporcionam uma plataforma eficaz
para o desenvolvimento dessas competéncias. As atividades didaticas que incorporam
metodologias ativas e tecnologias digitais promovem a reflexdo critica, a investigatividade e a
capacidade narrativa, alinhando-se ao enfoque da BNCC e contribuindo para a formacao
integral dos alunos. Essas abordagens incentivam a producdo de conhecimento de forma
dindmica e interativa, desenvolvendo habilidades essenciais como a argumentacdo, a
proficiéncia leitora e a empatia, preparando os alunos ndo apenas para 0 sucesso académico,
mas para uma participacdo ativa e responsavel na sociedade.

Apesar de termos mencionado anteriormente, ainda ha resisténcia a adogdo de

metodologias ativas de aprendizagem e préaticas de ensino hibrido, especialmente aquelas
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mediadas por tecnologias digitais. Pesquisas brasileiras, como a de Schuhmachuer (2014),
indicam que uma parte significativa das queixas dos professores em relagdo a ndo utilizacao
das tecnologias digitais em suas atividades educacionais diarias esta ligada a falta de
infraestrutura tecnoldgica e a auséncia de treinamento e suporte por parte das redes

educacionais.

No entanto, acreditamos que ainda ha aspectos a serem aprofundados sobre a
resisténcia de alguns professores. Lévy (1999) argumenta que o uso de tecnologias digitais
pode enriquecer as atividades educativas, mas ressalta a necessidade de que os professores
adquiram novos conhecimentos, habilidades e competéncias para lidar com esse novo
paradigma metodol6gico de maneira critica e significativa, em vez de simplesmente transpor

metodologias tradicionais para o ambiente digital.

N&o se trata, na maioria dos casos, de um sentimento neoludita, embora essa
possibilidade ndo deva ser totalmente descartada como uma das razdes para a resisténcia.
Observamos que muitos professores ja utilizam tecnologias digitais com naturalidade para se
informar, por meio de consultas a websites, portais de noticias, e ja consomem contetdo
literario através de compras on-line de livros impressos, e-books ou audiobooks, ou até
mesmo versdes digitalizadas de livros impressos. Além disso, hd um aumento exponencial
no uso de servigos de streaming, com professores cada vez mais habituados a consumir

podcasts, filmes, séries e documentarios.

De acordo com Schuhmachuer et al. (2017), o uso de tecnologias digitais em
contextos de ensino-aprendizagem é uma questdo complexa. Embora muitos professores
reconhecam sua importancia na educacdo, ainda enfrentam desafios para criar experiéncias

de construcéo de conhecimento mediadas por essas tecnologias.

E importante destacar que Schuhmacher et al. (2017) destaca uma realidade que,
embora tenha sido descrita antes da pandemia de COVID-19, continua sendo relevante. O
autor aborda a complexidade do uso das tecnologias digitais no ensino-aprendizagem,
evidenciando que, apesar de muitos professores reconhecerem o valor dessas ferramentas

educacionais, ainda existem desafios significativos para sua implementacéo eficaz.
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Antes da pandemia, a dificuldade em criar experiéncias de aprendizado bem-
sucedidas mediadas por tecnologias digitais estava ligada a diversos fatores. Entre esses
fatores, destacam-se a falta de formacdo adequada para os professores, a resisténcia a
mudangas nos métodos tradicionais de ensino e a insuficiéncia de infraestrutura tecnoldgica
nas escolas. Os professores muitas vezes enfrentavam barreiras como a falta de recursos, o
acesso limitado a dispositivos tecnoldgicos e a falta de suporte técnico, o que dificultava a

integracao plena das tecnologias em suas praticas pedagogicas.

Neste periodo mesmo quando 0s recursos estavam disponiveis, muitos educadores se
deparavam com a dificuldade de utilizar essas ferramentas de forma eficaz para promover a
construcdo significativa do conhecimento. Isso ocorria devido a necessidade de desenvolver
novas estratégias pedagogicas que pudessem explorar o potencial das tecnologias digitais e ao
desafio de adaptar o conteido educacional para um formato que fosse nao apenas acessivel,

mas também engajador e relevante para os alunos.

A pandemia de COVID-19 exacerbou essas dificuldades e acelerou a ado¢édo de
tecnologias digitais no ensino, forcando uma rapida adaptacdo e, em muitos casos,
evidenciando as lacunas existentes na preparacdo dos professores e na infraestrutura das
instituicdes de ensino. O periodo pandémico trouxe a tona a necessidade urgente de
capacitacao continua dos educadores e de investimentos em recursos tecnolégicos, reforcando
a complexidade do desafio descrito por Schuhmacher et al. (2017) e destacando a importancia
de superar essas barreiras para garantir experiéncias de aprendizado efetivas e equitativas no

futuro.

Portanto, é evidente que o universo digital ja faz parte, em maior ou menor grau, do
cotidiano de muitos professores brasileiros. No entanto, apesar de serem usuarios frequentes
de vaérias tecnologias, a maioria desses professores ainda nao percebeu todo o potencial das
tecnologias digitais para o0 processo de ensino-aprendizagem. Enfrentamos desafios que
impedem o avango rumo a plena integracdo das tecnologias em prol de uma educagdo mais

contextualizada e alinhada as demandas reais da sociedade.

Relatos de paises, como a Alemanha, que superaram as barreiras como
infraestrutura, apoio gerencial para uso da TIC, formagdo docente integrando
habilidades técnicas ou pedagogicas, apresentam numeros pifios quanto a sua
integracdo curricular. Os ndmeros indicam a existéncia de motivadores ainda
desconhecidos e que precisamos conhecer, pois impedem a integracdo da TIC na
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pratica docente e parecem estar além das barreiras que hoje consideramos como
gatilhos. O professor parece ameagado, inseguro quanto a sua fungdo, em sua
responsabilidade de fazer uso dos recursos da TIC em sua pratica docente.
(SCHUHMACHUER, 2014, p. 73).

Propomos uma analise sobre os obstaculos que dificultam a transicdo entre o0 uso
cotidiano das tecnologias pelos professores e a aplicagdo dessas préaticas na elaboracdo de
atividades de aprendizagem significativas, dentro e fora do ambiente escolar. O primeiro
grande desafio esta relacionado a infraestrutura, ja que muitas redes e unidades escolares,
tanto publicas quanto privadas, ndo possuem condi¢fes adequadas para o uso pleno de
diversos recursos tecnoldgicos; em muitos casos, ha falta de elementos basicos, como uma

conexdo de internet razoavel, conforme indicado por dados recentes de pesquisa.

Quando questionados sobre os desafios para implementar as TICs no cotidiano
escolar, os professores indicaram a necessidade de capacitacdo do professor,
totalizando 29% das indicagcGes. Cerca de 35% deles apontaram a pouca
infraestrutura como desafio para a implementacdo. E 25% apontam a reformulacéo
do sistema de ensino como principal desafio para a insercdo das TICs na escola.
(ZANELLA; LIMA, 2017, p. 84).

Por outro lado, em algumas situagfes houve investimento, mas 0s gestores
educacionais direcionaram 0s recursos para adquirir grandes e caros equipamentos, como
computadores desktop e/ou notebooks para montar laboratérios de informaética, projetores
multimidia, tablets, lousas digitais, impressoras 3D, kits de robotica, laboratorios de praticas
maker e kits de materiais para a metodologia STEAM®C.

No entanto, em ambos os casos, faltou o mais essencial: investir na formacéao e
conscientizacdo do professor, ja que o engajamento dos docentes € crucial para uma
mudanca de paradigma. E importante que o professor reconheca o potencial dos recursos
tecnoldgicos disponiveis para otimizar diversas tarefas diarias e os veja como aliados em sua
pratica profissional. Essa abordagem oferece uma nova perspectiva para o papel do docente

como designer de experiéncias de aprendizagem.

Por outro lado, alguns enxergam o aumento do uso de tecnologias na educa¢do como
uma ameaca ao trabalho docente. Para esses profissionais, as ferramentas de ensino a

distancia (EAD), como discutido por Pretto (2010) e Freitas (2016), bem como os modelos

%0 Do inglés Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics, o STEAM é uma metodologia que utiliza
uma abordagem transdisciplinar para resolver problemas e construir solugdes
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de blended learning®, representam um risco para a profissio docente. Os argumentos
destacam o perigo de desemprego estrutural e precarizacdo do trabalho docente, similar ao
que ja ocorreu em outras atividades profissionais, em um fendémeno conhecido como

“uberizacdo”. Vejamos o que Freitas (2016) discute a esse respeito.

[...] aos poucos, os processos de precarizagdo vistos em outras profissdes vao se
aproximando dos professores, inclusive a conversdo de seu trabalho vivo em
trabalho morto, dentro de plataformas de aprendizagem online que, com ajuda de
tecnologia interativa, procura copiar e eternizar a atuacdo dos profissionais da
educacgdo. Tratase de congelar os processos destinados a apoiar o desenvolvimento
das criancas, bem como destinados a regular seu ritmo e profundidade de aquisicao
de conhecimentos, e registra-los em codigos informatizados e reprodutiveis sem a
presenca viva do professor [..] A relacdo professor-aluno que numa sala
convencional de aula pode ser de 40 alunos para um professor, pode chegar a 400
alunos para um professor, dez vezes mais, em uma escola online. Se esta forma de
organizacdo do trabalho, a uberizagdo, prospera, um professor em sua casa, atende
400 alunos “online”. A propria plataforma monitora o tempo gasto pelo professor e

gera a base de sua remuneracdo. (FREITAS, 2016 apud SILVA, 2019 p. 242-243).

De fato, ndo ha como fechar os olhos ou negar a existéncia de fundamento no receio
demonstrado por muitos professores, mas precisamos refletir a luz da prdpria experiéncia
histdrica e, sobretudo, observar as enormes idiossincrasias que caracterizam o labor docente.
O trabalho docente é por exceléncia uma atividade criativa, que envolve planejamento
constante das acOes didaticas, iniUmeras e frequentes tomadas de decisdo, mudancas de
estratégias diante da avaliacdo dos resultados, sensibilidade ante a diversidade de modos de

aprender ou como defendeu Gardner (1995), as multiplas inteligéncias.

Como podemos ver ao longo do tempo, nenhuma dessas experiéncias eliminou a
necessidade do trabalho docente. Os professores tiveram que se reorganizar e desenvolver
novas habilidades para se adaptar a cada nova realidade, aprender a lidar com novos
instrumentos, mas sempre mantiveram um papel de destaque. Talvez seja a percepgéo de
uma ameaca a esse papel central do professor, associada as propostas de metodologias ativas

mediadas pelas tecnologias digitais, que tenha gerado tanto desconforto.

31 Combinagéo de praticas de ensino presencial e do ensino a distancia, com o objetivo de fomentar um maior
engajamento do aprendente e ampliar as horas dedicadas ao estudo.
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Existem outras questdes estruturais que dificultam a adocdo de praticas educativas
menos centradas na figura do professor e que promovem maior autonomia e protagonismo
dos alunos. Um desses obstaculos é a necessidade de sair da zona de conforto, 0 que exige
experimentar novas abordagens e investir uma grande quantidade de tempo e trabalho na
preparacdo, antes da etapa mais visivel do trabalho docente, que é o encontro presencial em

sala de aula.

Planejar, desenvolver e conduzir experiéncias praticas de aprendizagem ativa e
ensino hibrido requer muita pesquisa, leitura, preparacdo de materiais, selecdo de fontes e,
sobretudo, a capacidade de articular o conhecimento historico disponivel com situacfes

contemporaneas, tornando-as passiveis de analise a luz desse conhecimento.

A curadoria é uma pratica comum no campo das artes, e vem se especializando ao
longo da Histdria. Possui métodos proprios que incluem a pesquisa e a selecdo
aprofundada de obras relacionadas a um campo tematico — um assunto ou um
periodo historico — a um artista, grupo de artistas ou escola. A intencdo do curador
geralmente é fornecer elementos ou informagdes sobre um conjunto de obras de arte
a fim de agucar os sentidos e o interesse do visitante de uma exposi¢do ou instalacao
e, a0 mesmo tempo, provocar uma leitura que extrapola a experiéncia imediata entre
a obra e o visitante. De certa forma, a curadoria cumpre um papel de mediagdo entre
as obras ou objetos de arte e o observador/leitor/visitante. Nesse sentido, é possivel
afirmarmos, em certa medida, que a curadoria exerce fungdo pedagdgica a favor da
apreensdo ou aprendizagem sobre uma obra de arte, colecdo ou exposicdo. [...]
Analogamente, dificilmente um professor descreve para os seus alunos seus proprios
métodos ao preparar uma aula — aulas sdo geralmente ministradas, e baseadas na
ideia de conhecimentos acabados a serem transmitidos, cujos métodos de producéao
geralmente sdo tomados como inquestiondveis ou sdo até mesmo desconhecidos.
Com base na proposicéo de Freire (1985) de que se aprende ao se ensinar, ndo seria
0 caso de se pensar a curadoria como um processo de socializacdo das
aprendizagens? [...] Desde o surgimento da Web e, principalmente, das midias
sociais digitais, as pessoas tém selecionado conteldos para tornar publico,
agregando na forma de blogs, microblogs e fan pages conteldos que encontram ou
recebem de sua rede de relacionamentos e que entendam ser do interesse de seus
seguidores. A Web esta repleta de pessoas que se dedicam a selecionar e divulgar
suas listas de favoritos e coletaneas de acordo com critérios diversos e néo

necessariamente organizados segundo uma logica rigida, mas geralmente orientados
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ao seu publico virtual, observando se suas publicagdes sdo replicadas, curtidas ou
reblogadas. Eis aqui um elemento fundamental que revela a importancia de se pensar
a curadoria no contexto da educacdo on-line, pois pode vir a se constituir numa
metodologia de ensino e de aprendizagem que se baseia na premissa do
estabelecimento de redes de leitores/ observadores/seguidores/visitantes para quem
se deseja comunicar ou informar. Nesse sentido, para a pratica da curadoria é
imprescindivel o reconhecimento da aprendizagem como funcdo da socializacéo,
uma prética social em esséncia. (LOPES; SOMMER SCHMIDT, 2014, p. 61-63).

Todo esse trabalho docente, praticamente invisivel para quem estéa de fora, consome
tempo, energia e muita consciéncia tedrico-metodoldgica, algo que muitas vezes ndo temos ou
ndo estamos dispostos a mobilizar em um contexto de longas jornadas em sala de aula, muitas
vezes cobrindo trés turnos completos. 1sso se soma a carga de trabalho que levamos para casa,
especialmente relacionada a elaboracdo e correcdo de avaliagdes frequentes. Esta realidade
avassaladora €, provavelmente, o maior obstdculo para uma mudanca significativa no
paradigma educacional e nas praticas docentes, pois muitas vezes desmotiva professores, que,
exaustos pela carga de trabalho, se limitam a ministrar aulas tradicionais expositivas, algumas

vezes com grande habilidade.

Barca (2004) chama isso de "Aula Conferéncia,” uma abordagem baseada na logica
de que o professor detém o conhecimento verdadeiro, enquanto aos alunos cabe apenas
receber e reproduzir o conteldo em testes escritos. Mesmo em aulas mais reflexivas, o

planejamento segue o modelo que Barca (2004) chama de "Aula Coloquio."”

[...] E numa abordagem prescritiva que tenha em atencdo as recomendagdes de um
saber-fazer pedagdgico herdeiro desse modelo, a concepgéo das aulas centrar-se-a na
criatividade de recursos e ‘estratégias’ a apresentar aos alunos, num cenario que
raramente ultrapassa a situacdo de ‘aula-coléquio’ mais ou menos orquestrada. No
modelo de aula-coléquio, o saber pode ser problematizado e partilhado, mas a
atencdo continua a centrar-se na atividade do professor e nos seus materiais de
apoio, mantendo-se na sombra o cuidado a ter com as ideias prévias dos alunos e
consequentes tarefas cognitivas a desenvolver por estas aulas. O pressuposto de que
o conhecimento deve ser construido na aula pelos alunos é afirmado como mera
retérica, sem concretizagdo nem fundamentacdo empirica e sistematica. (BARCA,
2004, p. 131)
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No entanto, podemos perceber algumas transformacgdes que vém se processando e
contribuindo para que mudancas se efetivem, como por exemplo o que ocorreu na Rede de
Ensino Puablica Estadual da Paraiba na Rede Municipal de Campina Grande, com a
implementagdo de um tergo da carga horaria do trabalho docente destinada a atividades extra
sala, tais como planejamento, elaboracdo e correcdo de avaliagdes, pesquisa e producéo de
materiais didaticos, dentre outras atividades inerentes ao labor docente. E importante destacar
que essa determinacdo € oriunda da chamada Lei n° 11.738/2008, conhecida popularmente
como Lei do Piso Salarial, e que sé fora implementada anos mais tarde, depois de muita
pressao da categoria e, muito provavelmente ante ao contexto diferenciado que se apresentava
a partir da reestruturacdo das propostas para o0 novo ensino médio. Um bom exemplo das
referidas transformacdes, que contribuiram para a reestruturacdo do trabalho docente, esta na
implantacdo da modalidade de ensino médio em tempo integral, contemplando a BNCC e a
chamada matriz curricular diversificada, que impulsionou a adogdo de praticas docentes mais
significativas, melhor articuladas com a vida pratica, pautadas no estabelecimento de uma
comunidade aprendente, na aprendizagem colaborativa e no protagonismo estudantil.

Minha experiéncia como ex-aluna de escolas privadas durante toda a minha vida e
como professora na rede publica desde o estagio me permitiu observar criticamente essas duas
realidades distintas. Desde 2015, tenho trabalhado em escolas publicas em Campina Grande,
interior da Paraiba, cidade que se destaca como uma das cidades que se destaca na educacédo
e, principalmente, no ensino superior publico.

A partir de 2020, passei a atuar também como professora na rede publica municipal
em Campina Grande. A partir dessa perspectiva, testemunhei as diferengas entre essas duas
realidades educacionais em varios aspectos. Convivi por muitos anos em escolas particulares
com jovens de alto poder aquisitivo, cujos pais, geralmente com formagao superior, ofereciam
uma infraestrutura de estudos excepcional aos filhos, incluindo educagdo em tempo integral,

ensino bilingue, cursos de artes e viagens culturais.

Os estudantes dessas escolas privadas de alto padrdo tinham acesso a laboratorios
variados, desde os tradicionais laboratdrios de ciéncias, como quimica, fisica e biologia, até
laboratérios de roboética, etc. A infraestrutura tecnoldgica era excelente, com internet,
projetores multimidia e lousas digitais de Ultima geracdo. Além disso, as escolas ofereciam
cursos de alto desempenho para estudantes destacados, permitindo-lhes competir em alto
nivel em diversas olimpiadas académicas, como OBMEP, OBF, OBB, OBQ, OBA, OBR,

entre outras.
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Nos ultimos dez anos, houve um crescimento nas olimpiadas académicas em ciéncias
humanas, como a tradicional ONHB, que comec¢ou ha mais de uma década, em 2009, até a
OCHE, iniciada mais recentemente em 2019, mas j& conquistando adeptos e ganhando espacgo
no cenario das olimpiadas do conhecimento.

A realidade das escolas pablicas de educacdo basica, especialmente nas redes
estaduais e municipais, € bastante distinta da encontrada nas escolas privadas, especialmente
as de alto padrdo. Essa constatacdo baseia-se ndo apenas na experiéncia empirica de atuar nas
duas realidades, como professora na Rede Publica Estadual do Ceard e em uma grande rede
de escolas privadas, mas também em um estudo detalhado sobre o NSE (Nivel
Socioeconémico) dos estudantes da educacédo basica nas redes pablica e privada, realizado por
Alves, Soares e Xavier (2014).

Este artigo apresenta a metodologia e os resultados do desenvolvimento de um
indice de nivel socioecondmico das escolas de educacdo basica do Brasil. Os dados
provém dos questionarios contextuais aos quais o0s alunos respondam nas avaliacGes
educacionais feitas pelo governo federal nesse nivel de ensino. Foram consideradas
as respostas vélidas de 20.806.062 alunos em 21 bases de dados. Para estimar o
indice, itens relacionados as dimensdes escolaridade e ocupagdo dos pais do aluno e
a renda familiar foram agregados, empregando-se um modelo da Teoria da Resposta
ao Item. Os resultados foram validados mostrando-se fidedignos. (ALVES;
SOARES; XAVIER, 2014, p. 271)

Embora haja uma grande diversidade de contextos socioecondémicos e uma ampla
variedade de estruturas e arranjos familiares, a maioria dos estudantes da escola publica vem
de familias trabalhadoras, cujos pais ndo tém formacdo superior e, em alguns casos, ndo
concluiram a educacgdo basica. Os alunos da rede publica tém acesso limitado a tecnologia,
tanto na escola quanto em casa, e geralmente tém poucas experiéncias com atividades

educativas extracurriculares ou ndo formais, como viagens e visitas a museus.

Na maioria das escolas publicas, ha poucos laboratérios em funcionamento, e ha
pouco incentivo para os estudantes participarem de olimpiadas cientificas ou cursos de alto
desempenho. Comparando as duas realidades, poderiamos concluir rapidamente que a
formacdo dos estudantes da rede publica seria menos eficaz e significativa do que a dos
alunos das escolas privadas de alto padrdo. Embora ainda haja uma lacuna significativa a ser
preenchida para aproximar essas duas realidades e garantir que a educacdo seja um direito
para todos, independentemente da capacidade financeira, existem esforcos em andamento

para promover uma educagdo publica de qualidade que gere impacto social nas comunidades.
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Acreditamos que a criacdo de uma educacdo publica que tenha um impacto
significativo na vida dos jovens das periferias brasileiras requer uma mudanca de paradigma.
Isso inclui promover situacOes de aprendizagem centradas no aluno, focadas na aprendizagem
em vez do ensino, e baseadas em atividades contextualizadas e significativas que estejam

ligadas ao contexto sociocultural dos estudantes.

Apesar de tantas deficiéncias e problemas estruturais, esta acontecendo
uma busca de alternativas de setores educacionais importantes, publicos e privados.
Esse movimento se intensificara muito proximamente, porque as criancas ndo
aceitam um modelo vertical, autoritario e uniforme de aprender. (MORAN, 2015, p
17).

O Estado da Paraiba tem registrado avancos significativos em relacdo as politicas
publicas de educacdo. Existem diversas evidéncias dos esforcos para aprimorar a rede pablica
estadual. Nosso foco de investigacdo e analise estd voltado para as escolas de tempo integral,
ja que ¢ a realidade que vivenciamos em nossa pratica docente didria. A partir da proposta
curricular dessas escolas, é possivel observar alguns dos principios que orientam a educacéo
publica paraibana em direcdo a uma educacao significativa e, como afirma Freire (1996), uma

educacdo realmente libertadora.
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4 ENSINO DE HISTORIA E AULAS REMOTAS: AULAS DIGITAIS COMO MEIO
DE APRENDIZAGEM ATIVA

Trabalhar com educacdo no século XXI impde desafios, nunca foi facil, talvez nunca
seja. No entanto, em nossos tempos ha elementos novos para tornar a tarefa do ensino-
aprendizagem mais empolgante e, a0 mesmo tempo, mais desafiadora. Um elemento central
nesse universo de debates, embora haja muitos outros, € a internet. Ela € um instrumento vital
no presente e se coloca como essencial em nossa pratica cotidiana de ensinar as novas
geracBes o conhecimento acumulado pela humanidade. E praticamente impossivel pensar a

vida em sociedade sem que a internet esteja presente neste inicio do terceiro milénio.

Como ferramenta dentro da sala de aula, a internet tem se mostrado cada vez mais
presente. Independentemente de gostarmos ou néo, ela veio para ficar e mudar os modos e
metodologias pelas quais ensinamos as novas geracdes. Afinal, ndo temos como impedir o
avanco das tecnologias digitais no ambiente escolar. No entanto, como ja foi dito, ha desafios
no esforgo de adequar uma rotina escolar tradicional as inovages digitais. Os desafios podem
ser de ordem operacional, pois € uma tecnologia inovadora, mas também de ordem tedrica:
como ensinar usando a Web? Por quais caminhos seguir? Realmente, ndo ha respostas
simples para estas e outras perguntas. Muito menos queremos propor solugdes magicas ou
resolver problemas demasiadamente complexos, mas sim apresentar alternativas que possam

facilitar o trabalho do professor em sala de aula.

Trabalhando com alunos da rede publica, na disciplina de Histéria, percebi que ha
um distanciamento em relacdo as aulas, o qual pode ser explicado por varios fatores:
desinteresse, falta de perspectiva na vida, exemplos de pais e responsaveis igualmente sem
perspectivas, condi¢Ges sociais adversas, violéncia e, principalmente, a ndo identificacdo com
0s temas apresentados em sala. De fato, as metodologias inseridas nos curriculos escolares
para se trabalhar a Historia séo muito limitadas, quica distantes, fora do contexto social dos
alunos, gerando assim certa apatia. O desafio de ensinar por meio do passado ja impde suas
proprias dificuldades. Falar de tempos e tradigdes distantes do dia a dia deles, aliado a
metodologias que ndo se atualizaram com as novas tecnologias, torna o trabalho muito mais
dificil.
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De toda maneira, ao observar que a atencdo dos alunos ndo se dispersa quando estdo
usando o celular ou quando se atrai a atencdo deles utilizando midias nas aulas, como por
exemplo, filmes, percebi uma possibilidade de otimizar o uso dessas tecnologias para o ensino
de Historia. Evidentemente, ndo sou a primeira e Unica professora a utilizar as midias para o
ensino numa perspectiva positiva, varios colegas ja o fazem ha muito mais tempo e com
bastante éxito. No entanto, gostaria de analisar em sentido especifica, como canais digitais, do
YouTube e interface como o Google Meet em particular, podem ser Uteis para o0 ensino de
Historia. Hoje em dia, ndo faltam canais que possibilitam ao aluno acessar temas em Historia,
seja para auxilia-los nas aulas, ou mesmo por curiosidade. Mas a analise deste trabalho nao se
restringira somente aos canais de YouTube e sua producdo, pretende-se avaliar,
principalmente, como os alunos se apropriam de seus contetdos. Igualmente, se eles facilitam
ou confundem o entendimento a respeito de temas que foram estudados no ambiente escolar,
bem como a partir de quais referéncias os discentes conseguem compreender a Histdria e nas

possiveis sinergias entre a Historia escolar e a Histdria Publica digital.

Os tempos atuais trazem consigo desafios e questdes importantes a serem pensadas e
discutidas. Entre esses questionamentos da contemporaneidade, resta o papel da ciéncia e sua
contribuicdo na busca de respostas a crescente procura de solugdes para os problemas da
atualidade. Conflitos étnicos, tensGes sociais, pandemias, problemas climaticos, validade
versus verdade sdo alguns destes problemas. Neste sentido, qual o papel da Historia e do
profissional de Histdria em explicar tais crises? Mais além: qual o papel social do aprendizado

da Historia na escola? Seus usos praticos e racionais?

Ao refletir sobre minha experiéncia docente, fica evidente a relacdo entre o
distanciamento dos alunos e os fatores sociais mencionados. Durante minha atuagdo em
escolas publicas, principalmente no contato inicial com a sala de aula no PET Historia e
posteriormente no Assentamento Oziel Pereira, vivenciei de perto a realidade de alunos cujas
condigdes socioecondmicas adversas e a falta de perspectiva influenciavam diretamente seu
engajamento nas aulas de Historia. Assim como descrito no trecho, o desinteresse, a violéncia,
e a ndo identificacdo com os temas apresentados em sala de aula sdo desafios constantes. Os
alunos muitas vezes ndo conseguem estabelecer conexdes entre o contetdo curricular, que

parece distante de sua vivéncia, e suas realidades diarias, 0 que acentua essa apatia.
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Esse afastamento pode ser parcialmente explicado pelo fato de que as metodologias
tradicionais ainda prevalecem nos curriculos escolares, sem considerar adequadamente o
contexto social dos estudantes. Nos meus primeiros momentos como professor, percebi essa
limitacdo ao tentar trabalhar a Historia de forma que fizesse sentido para eles. O uso de
materiais didaticos convencionais, muitas vezes desvinculados de suas vivéncias, era

insuficiente para estimular a curiosidade e o envolvimento.

No entanto, a medida que passei a incorporar recursos tecnoldgicos, principalmente
com o uso de midias e plataformas digitais, percebi uma transformag¢do no comportamento
dos alunos. O uso do celular, em vez de ser apenas uma distracdo, tornou-se uma ferramenta
atil qguando bem direcionada. Ao introduzir filmes, videos e outros contetidos audiovisuais,
como canais do YouTube, foi possivel captar a atencdo de alunos que antes estavam
desinteressados. 1sso se conecta diretamente com o que € discutido no trecho, sobre a eficacia

das midias digitais no ensino da Historia.

No contexto da Educagdo do Campo, onde ministrei aulas em um assentamento rural,
os desafios eram ainda maiores. A falta de acesso a tecnologias e a necessidade de
improvisacdo material agravavam o distanciamento entre o conteldo e a realidade dos
estudantes. Mesmo assim, percebi que quando conseguimos inserir recursos audiovisuais e
debates contextualizados sobre a realidade agréaria e rural, os alunos se envolviam mais. A
analise proposta no trecho sobre o uso do YouTube e Google Meet para o ensino de Historia
reflete essa mesma constatacdo: os alunos estdo mais familiarizados com as novas tecnologias
e, quando esses recursos sao utilizados de forma critica e planejada, podem servir como

pontes entre 0 contetdo académico e as vivéncias dos discentes.

No entanto, a questdo levantada sobre o papel da Histéria e do professor de Histdria
vai além do uso das tecnologias. O desafio reside em como utilizar esses recursos para criar
uma ponte significativa entre o conhecimento historico e os problemas contemporaneos
enfrentados pelos alunos, como conflitos étnicos, pandemias e questbes sociais. Ensinar
Historia hoje implica ndo apenas transmitir fatos do passado, mas ajudar os estudantes a
entenderem como esses fatos se relacionam com a realidade atual e como podem contribuir
para a resolugdo de crises globais. A funcdo do professor, portanto, € mediar esse processo,
garantindo que os conteddos digitais e as tecnologias ndo substituam o aprendizado critico,

mas o complementem.
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Assim, o papel social do aprendizado de Historia na escola deve ser ampliado para
além da sala de aula tradicional. O ensino de Historia deve oferecer aos alunos ferramentas
para analisar criticamente o presente, entender suas raizes historicas e, principalmente,
identificar-se como agentes capazes de intervir em sua realidade. As novas tecnologias podem
ser um poderoso aliado nesse processo, desde que usadas de forma consciente,

contextualizada e critica.

A pesquisadora Sonia Wanderley (2020) discute algumas dessas questoes,
procurando demonstrar que o conhecimento histérico construido por meio do ensino de
Histdria deve ter como um de seus objetivos uma educacdo humanista, fruto da funcéo
publica do conhecimento histérico. Nos tempos atuais, principalmente por meio da internet,
muito se questiona em torno de narrativas historicas, atores de diferentes matizes sociais, com
intencdes duvidosas que se colocam em posicdo de autoridade para contestar e rejeitar
explicacBes consensuais entre os profissionais de Historia ja ha muito tempo. Pior do que isso,
propdem outras formas de narrativas, criando o que chamamos de revisionismo historico, sem

critérios, sem dialogo com o contraditério, mas muito enviesadas.

As ciéncias como um todo, incluindo-se as ciéncias sociais, acabam ndo sendo muito
eficazes na tarefa de dirimir esses discursos paralelos carregados de interpretacGes perigosas
sobre o conhecimento historico. Em parte, um dos motivos pode ser o carater complexo e
muitas vezes divergente das explicagdes cientificas. Ndo que isso seja ruim, € da natureza da
ciéncia essa autocritica e incompletude nas explicacdes e defini¢des. O problema consiste no
embate dessas questdes metodoldgicas com o senso comum, mais simples e que busca
respostas imediatas, curtas, certas e rapidas (WANDERLEY, 2020, p.1).

Partindo desses pressupostos e de como tudo isso valida e influencia as narrativas do
aprendizado historico escolar, a pesquisadora levanta questdes a serem respondidas como, por
exemplo: qual a importancia da Historia ensinada nas escolas na vida pratica dos alunos?
Como fazer com que o ensino de Historia na escola tenha maior importancia e seja mais
significativo do que o senso comum e as distor¢des das narrativas historicas revisionistas? E,
por fim, o que se espera como um diferencial no aprendizado escolar de Histéria? Uma das
hipdteses que seria pensada, a partir do proprio ensino de Historia escolar, de suas

singularidades, a partir da nogdo de cultura historica, seria um elo entre o conhecimento
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cientifico e 0 senso comum. Neste sentido, pensar a Histdria escolar voltada para a vida
pratica do aluno, é também uma forma de manifestacdo da Historia Publica (WANDERLEY,
2020, p. 2)

41  NATIVOS E IMIGRANTES DIGITAIS

O conceito de Marc Prensky sobre as diferentes geragbes e como elas
operacionalizam a informacao digital por meio de ferramentas comuns ganhou bastante
notoriedade, apesar de suas claras limitacdes. Sua discussdo aborda o descompasso na
organizagdo do pensamento entre pessoas que nasceram durante a transigdo de um mundo
analdgico para um mundo digital, e as novas geragfes, que j& nasceram em um contexto

totalmente informatizado.

Pensando no ensino, Prensky explora os processos, dilemas e conflitos entre
professores que ndo se atualizaram no mundo digital e alunos que estdo cansados das formas
tradicionais de ensino. Ele argumenta que os imigrantes digitais, como ele mesmo descreve,
primeiro praticam a utilizacdo das ferramentas digitais para, em seguida, compreendé-las. Em
contraste, os nativos digitais ja possuem uma familiaridade inata com essas tecnologias, o que

0s torna mais adaptaveis e confortaveis no uso de novas ferramentas digitais desde cedo.

Essa diferenca gera um desafio significativo no ambiente educacional, onde a
integracdo de tecnologias digitais pode ser vista como uma oportunidade para engajar mais
efetivamente os alunos, mas também como uma barreira para aqueles que ainda estdo se

adaptando a essas mudancas.

Relativamente a este dltimo, devemos afirmar que, como qualquer
imigrante, aprendemos — cada um ao nosso ritmo — a adaptarmo-nos ao
meio, mas mantendo sempre uma certa ligagéo (a que chamo “sotaque”)
com o passado. (...) nossosalunos pensam e processam informacdes de
maneira significativamente diferente de seus predecessores. (PRENSKY.
2010).

A citacdo de Marc Prensky (2010) oferece uma metéafora poderosa para entender a
adaptacdo das geracbes ao mundo digital. Prensky sugere que, assim como qualquer
imigrante, as geracdes mais velhas aprendem a se adaptar ao novo meio digital, mas mantém

uma certa ligacdo com o passado, um “‘sotaque” que reflete suas origens analdgicas. Essa
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reflex&o nos leva a considerar as implicagOes dessa transicdo para a educagéo e o processo de

ensino-aprendizagem.

Prensky descreve a adaptacdo ao meio digital como um processo individual, onde
cada pessoa aprende no seu préprio ritmo. Esse "sotaque" digital pode ser visto como as
praticas e habitos analdgicos que persistem, mesmo quando se utiliza a tecnologia digital. Por
exemplo, um professor que prefere imprimir documentos para revisdo, apesar de ter acesso a
ferramentas digitais para esse fim, demonstra essa ligagdo com o passado. Esse “sotaque” nao
€ necessariamente uma limitacdo, mas uma caracteristica distintiva que pode influenciar a

forma como a tecnologia € utilizada e integrada na pratica pedagdgica.

O autor também destaca que os alunos de hoje pensam e processam informagdes de
maneira significativamente diferente de seus predecessores. Nascidos em um mundo repleto
de tecnologias digitais, eles desenvolvem habilidades e expectativas diferentes em relacdo ao
aprendizado. Os nativos digitais estdo acostumados a um fluxo constante de informacdes e a
multitarefas, o que pode influenciar sua capacidade de concentracdo e a forma como

interagem com o conteudo educacional.

Essa diferenca na maneira de processar informacdes cria um desafio significativo
para os educadores. E necessario reconhecer que métodos tradicionais de ensino podem néo
ser tdo eficazes com os alunos contemporaneos. Professores que ndo se atualizaram
tecnologicamente podem encontrar dificuldades para engajar seus alunos, que estio
acostumados a um ambiente de aprendizado mais dindmico e interativo. Por outro lado, essa
situacdo oferece uma oportunidade para inovar e explorar novas metodologias que incorporem

ferramentas digitais, tornando o aprendizado mais relevante e motivador para os estudantes.

A adaptacdo ao meio digital ndo deve significar o abandono completo das praticas
tradicionais. O “sotaque” analogico pode ser uma ponte valiosa que conecta o melhor dos dois
mundos. Professores podem usar sua experiéncia e métodos comprovados, enquanto
incorporam novas tecnologias para enriquecer 0 processo de ensino-aprendizagem. Por
exemplo, uma aula de historia pode ser tradicionalmente baseada em textos e discussdes, mas
pode ser enriquecida com videos, realidade aumentada e recursos interativos online que

capturam a atencao dos alunos e aprofundam seu entendimento.
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Podemos também considerar que a interpretacdo de Marc Prensky sobre as geragdes
digitais pode ser considerada dicotdbmica, mas oferece insights valiosos sobre como nativos e
imigrantes digitais lidam com informacdes e tecnologia. Em linhas gerais, 0s nativos digitais
preferem operar com informagfes de forma rédpida, sdo adeptos da multitarefa no mundo
virtual, preferem textos e gréaficos, pesquisam de forma aleatdria e trabalham eficientemente
com a internet. Essa familiaridade com a tecnologia Ihes proporciona satisfacdo, pois
percebem que estdo progredindo em suas atividades. Em contraste, os imigrantes digitais ndo
valorizam suficientemente esse modo de operar, tém receio de se aprofundar no mundo digital

e se adaptam mais lentamente as novas tecnologias

O descompasso entre nativos e imigrantes digitais tem implicacbes profundas e
multifacetadas na educagdo contemporanea. Nativos digitais, aqueles que cresceram imersos
em tecnologia, operam com informacdes de forma rapida e sdo adeptos da multitarefa no
ambiente virtual. Preferem contetdos visuais e interativos, como videos e infograficos, e
realizam pesquisas de forma ndo-linear, saltando de um link para outro de maneira aleatoria.
Esta familiaridade com a tecnologia ndo apenas os motiva, mas também lhes proporciona um
senso de progresso ao operarem dentro dessas plataformas. Em contrapartida, os imigrantes
digitais, que adotaram a tecnologia mais tarde na vida, tendem a abordar a digitalizacdo com
maior cautela e adaptam-se a ela de forma mais lenta. Eles valorizam métodos de ensino
tradicionais, como leituras impressas e aulas expositivas, e muitas vezes enfrentam desafios

em compreender e utilizar plenamente as ferramentas digitais.

Essa diferenca de abordagem gera um descompasso significativo no ambiente
educacional. Professores imigrantes digitais que ndo dominam a "linguagem digital”
frequentemente encontram dificuldades para se comunicar eficazmente com seus alunos
nativos digitais. A insisténcia em métodos tradicionais pode desmotivar os alunos, que acham
essas abordagens entediantes e descontextualizadas de suas experiéncias didrias. Este
desinteresse dos alunos é uma manifestagdo clara do descompasso, evidenciando a
necessidade de atualizacdo das metodologias de ensino para incluir ferramentas digitais

capazes de capturar a atencao dos estudantes.
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Além disso, a desigualdade no acesso a tecnologia é um problema que exacerba
ainda mais o descompasso. Nem todos os alunos tém acesso igual a dispositivos digitais e a
internet, 0 que pode aprofundar as disparidades de aprendizado. Enquanto alguns alunos
dominam as ferramentas digitais com facilidade, outros precisam de suporte adicional para
utiliza-las de maneira eficaz. Esta disparidade exige que as instituicbes de ensino adotem
estratégias inclusivas para garantir que todos os alunos, independentemente de suas origens

socioecondmicas, possam se beneficiar do ensino digital.

A adaptacdo curricular é outra area impactada pelo descompasso. Sistemas
educacionais que nédo flexibilizam seus curriculos para integrar tecnologias digitais correm o
risco de se tornarem irrelevantes. A incorporacdo de tecnologias emergentes, como realidade
aumentada, inteligéncia artificial e plataformas de aprendizado online, pode enriquecer o
curriculo e tornar a aprendizagem mais relevante e engajante. No entanto, essa integracdo
deve ser feita de maneira cuidadosa e reflexiva, garantindo que as novas metodologias

atendam as diversas preferéncias de aprendizagem dos alunos.

Para mitigar os impactos do descompasso, é crucial investir na formacéo continuada
de professores, capacitando-os para se familiarizarem com novas tecnologias e metodologias
de ensino digital. Além disso, a criacdo de ambientes de aprendizagem hibridos, que
combinam métodos tradicionais com abordagens digitais, pode atender as diversas
necessidades dos alunos. Garantir acesso universal a tecnologia, oferecendo suporte técnico e
tutoriais, também é essencial para que todos os alunos possam utilizar eficazmente as novas

ferramentas.

Promover o aprendizado ativo, através de metodos que envolvam os alunos de
maneira significativa, como projetos colaborativos e aprendizagem baseada em problemas,
pode aumentar 0 engajamento e a motivacdo. Implementar sistemas de feedback continuo
permite ajustar as metodologias conforme as necessidades dos alunos, garantindo um

processo de ensino-aprendizagem mais eficaz e inclusivo.
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As mudangas comportamentais e experiéncias digitais decorrentes da imersao
tecnologica contemporanea tém moldado profundamente a maneira como individuos
interagem, aprendem e se comportam. Este fendmeno, observado principalmente nas geragdes
mais jovens, comumente referidas como nativos digitais, tem varias dimensdes que merecem

atencao.

Uma das mudancas mais notaveis é a rapidez com que 0s nativos digitais operam e
processam informagdes. Acostumados a um fluxo constante de dados e comunicagédo
instantanea, eles tendem a preferir um ritmo acelerado em quase todas as atividades, desde o
consumo de midia até a realizacdo de tarefas académicas. Essa rapidez esta diretamente ligada
a capacidade de multitarefa. Jovens hoje sdo frequentemente vistos alternando entre diversas
atividades simultaneamente, como estudar enquanto assistem a videos, escutam musica e

participam de conversas em redes sociais®2.

Outra mudanca significativa é a preferéncia por conteidos visuais e interativos. Ao
contrario das geracdes anteriores, que eram mais propensas a aprender através de textos
extensos e métodos lineares, 0s nativos digitais mostram uma clara inclinacdo para graficos,
videos e outros elementos visuais. Esta preferéncia se reflete em plataformas populares como
YouTube, Instagram e TikTok, onde a informacdo é transmitida de maneira rapida e
visualmente atraente. Este modo de consumo de informacao ndo apenas se alinha com a forma
como eles estdo acostumados a interagir online, mas também mantém seu interesse e

engajamento, tornando o aprendizado mais prazeroso e menos tedioso.

A abordagem néo-linear a pesquisa e aprendizado é outra caracteristica distintiva das
experiéncias digitais. Nativos digitais tendem a explorar informacfes de forma aleatoria,
saltando de um link para outro em um processo de descoberta mais exploratdrio. Este método

pode levar a uma gama mais ampla de conhecimento e a conex@es inesperadas entre topicos,

%2 Embora essa habilidade de realizar mdltiplas tarefas ao mesmo tempo possa parecer vantajosa, ha
preocupacbes sobre a qualidade do foco e a profundidade do aprendizado que essa abordagem pode
comprometer, como ja mencionado no capitulo dois.
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mas também pode resultar em uma compreensdo superficial se a exploracdo ndo for
direcionada de forma eficaz. A habilidade de navegar por vastos repositérios de informacdes,
como a internet, exige habilidades criticas para discernir a qualidade e a relevancia das fontes,

algo que nem todos os nativos digitais possuem em igual medida.

A satisfacdo e motivacdo encontradas no uso de ferramentas digitais sdo aspectos
importantes das experiéncias digitais. Para os nativos digitais, a internet e outras tecnologias
representam ndo apenas ferramentas de aprendizado, mas também meios de socializacdo e
entretenimento. Este entrelacamento de fungdes faz com que as tecnologias digitais sejam
vistas de forma positiva e desejavel. Quando métodos educacionais incorporam essas
tecnologias de maneira eficaz, os alunos se sentem mais engajados e motivados. 1sso contrasta
fortemente com métodos tradicionais de ensino, que muitas vezes sdo percebidos como

obsoletos e desestimulantes.

No entanto, é crucial reconhecer que a familiaridade com a tecnologia ndo é
uniforme entre todos os nativos digitais. A proficiéncia em utilizar ferramentas digitais varia
amplamente, influenciada por fatores como acesso socioecondémico, qualidade da educacdo
recebida e suporte familiar. Portanto, ndo é correto assumir que todos 0s jovens sdo
igualmente habeis em todas as formas de tecnologia digital. Esta diversidade de competéncias
implica que as estratégias educacionais devem ser adaptativas e inclusivas, considerando as

diferentes necessidades e niveis de habilidade dos alunos.

Em contrapartida, os imigrantes digitais, que adotaram a tecnologia mais tarde na
vida, geralmente enfrentam desafios maiores em adaptar-se ao ritmo acelerado e as novas
metodologias de aprendizado digital. A sua abordagem mais sequencial e tradicional pode
entrar em conflito com as expectativas dos nativos digitais, gerando um descompasso no
ambiente educacional. Este descompasso pode levar a dificuldades de comunicagédo e a uma
desconexao entre professores e alunos, tornando o processo de ensino-aprendizagem menos

eficaz.
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Para mitigar os impactos deste descompasso, € essencial investir na formacéo
continuada dos professores, capacitando-os para utilizar e integrar tecnologias digitais de
maneira eficaz em suas metodologias de ensino. Além disso, a criagdo de ambientes de
aprendizagem hibridos, que combinem métodos tradicionais e digitais, pode atender melhor as
necessidades de todos os alunos.

As mudancas comportamentais e experiéncias digitais tém transformado
profundamente a maneira como as novas gerag0es aprendem e interagem com o mundo. A
velocidade, a preferéncia por conteddos visuais e interativos, e a abordagem nédo-linear a
pesquisa sdo caracteristicas que definem os nativos digitais. Para a educacéo, isso significa a
necessidade de adaptar metodologias e estratégias para engajar efetivamente esses alunos,
reconhecendo ao mesmo tempo a diversidade de competéncias digitais e a importancia de um

acesso inclusivo a tecnologia.

O conceito de Marc Prensky sobre "nativos digitais" e "imigrantes digitais™ trouxe
valiosas contribui¢fes para a compreensdo das mudancgas no ambiente educacional, a0 mesmo

tempo em que apresenta algumas limitagcdes que merecem analise critica.

Primeiramente, a ideia de Prensky ajudou a reconhecer e a articular as profundas
mudancas provocadas pela revolucdo digital no modo como as novas geragdes interagem com
a informacdo e o aprendizado. Ele introduziu a nogdo de que os nativos digitais, ou seja,
aqueles que cresceram imersos em tecnologia desde a infancia, tém formas distintas de
processar informacdes e de engajar com o contetdo educacional. Essa perspectiva trouxe uma
nova luz sobre a necessidade de adaptar as praticas pedagdgicas para melhor atender as
caracteristicas e preferéncias desses alunos, como a preferéncia por métodos interativos e

visuais, em contraste com 0s métodos tradicionais mais lineares e textuais.

Além disso, Prensky estimulou a inovacdo pedagdgica ao sugerir que a educacao
deve evoluir para incorporar ferramentas digitais e metodologias que estejam alinhadas com o
modo como 0s nativos digitais interagem com a tecnologia. 1sso levou a um aumento na
integracdo de tecnologias educacionais, como o uso de midias digitais e plataformas online,
que podem tornar o aprendizado mais envolvente e relevante para os alunos. A énfase de

Prensky na adaptacdo do ensino para as necessidades digitais também contribuiu para a
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discussdo sobre a importancia da formacéo continua dos professores, ajudando a conscientizar
sobre a necessidade de desenvolvimento profissional para acompanhar as mudancas

tecnologicas.

Outro ponto importante é que o conceito levantou a questdo da inclusdo digital. Ao
destacar as diferencas entre nativos e imigrantes digitais, Prensky chamou a atencéo para a
necessidade de garantir que todos os alunos, independentemente de sua origem ou condigdo
socioeconbmica, tenham acesso equitativo as ferramentas e recursos digitais. Essa
consideracdo ajudou a promover debates sobre a equidade no acesso a tecnologia e a

importancia de superar as barreiras tecnoldgicas que podem impactar o aprendizado.

No entanto, o conceito de Prensky também apresenta varias limitacdes. Uma das
principais criticas é a dicotomia simplista entre nativos e imigrantes digitais. Essa divisdo
pode ser excessivamente redutora, ndo refletindo a complexidade das experiéncias individuais
com a tecnologia. Nem todos os nativos digitais ttm o mesmo nivel de proficiéncia ou
interesse em ferramentas digitais, e muitos imigrantes digitais podem ser bastante habeis no
uso de tecnologias modernas. Essa simplificacdo pode levar a uma compreensdo imprecisa

das habilidades e das necessidades reais dos alunos e professores.

Além disso, o0 conceito ndo leva plenamente em consideracdo as variacGes
socioecondmicas e culturais que influenciam a forma como individuos de diferentes gerac6es
interagem com a tecnologia. O acesso a recursos tecnolédgicos e a formacdo em habilidades
digitais pode variar amplamente, mesmo dentro de um grupo geracional, o que pode afetar a
forma como a tecnologia é utilizada e integrada no aprendizado. A falta de consideracéo
dessas varidveis pode resultar em solucBes pedagdgicas que nao atendem adequadamente a

todas as necessidades dos alunos.

A rapida evolucdo da tecnologia desde a formulacdo do conceito também é uma

limitacdo importante. As tecnologias digitais evoluem constantemente, e novas ferramentas e
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plataformas emergem com frequéncia. O conceito de Prensky, desenvolvido no inicio dos
anos 2000, pode ndo capturar completamente as dindmicas atuais do ambiente digital e as
novas formas de interacdo que surgiram desde entdo. Isso pode tornar o conceito menos
relevante & medida que a tecnologia continua a avancar e a modificar as formas de

aprendizado e comunicacao.

Outra limitagéo é a falta de uma analise detalhada sobre como superar as barreiras
para a implementacdo das mudancgas pedagogicas propostas por Prensky. Embora ele tenha
destacado a importancia de adaptar o ensino as caracteristicas dos nativos digitais, nao
abordou suficientemente as dificuldades que os professores imigrantes digitais podem
enfrentar ao tentar integrar tecnologias em suas praticas pedagdgicas. A resisténcia a mudanca
e a falta de recursos podem ser desafios significativos que precisam ser abordados para

implementar efetivamente as inovag6es sugeridas.

Enquanto o conceito de Marc Prensky trouxe importantes contribuicdes para a
compreensdo das mudancas no ambiente educacional e incentivou a inovacdo pedagdgica, ele
também apresenta limitagdes significativas. A dicotomia simplista, a falta de consideracéo das
variacOes individuais e socioecondmicas, a rapida evolucdo tecnoldgica e os desafios na
implementacdo pratica sdo aspectos que necessitam de analise critica e refinamento continuo.
A compreensdo dessas contribuicbes e limitacdes é crucial para desenvolver estratégias
educacionais mais eficazes e inclusivas que atendam as necessidades de todos os alunos no

contexto digital atual.

Carvalho (2016) oferece uma analise critica do conceito de "nativos digitais" e
"Imigrantes digitais" proposto por Marc Prensky, trazendo reflexdes que ampliam e
aprofundam a compreensdo das dinamicas educacionais em um contexto digital. Carvalho
questiona algumas das premissas centrais de Prensky e prop8e uma visdo mais nuancada das

diferencas geracionais em relacéo a tecnologia.

Uma das principais criticas de Carvalho refere-se a simplificacdo excessiva do
conceito de Prensky. Enquanto Prensky divide a populacdo em duas categorias amplas,

Carvalho argumenta que essa abordagem ignora a complexidade e a diversidade dentro de
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cada grupo. Por exemplo, nem todos os nativos digitais sdo homogéneos em suas habilidades
e conhecimentos tecnoldgicos. A ideia de que todos os individuos nascidos na era digital séo
igualmente proficientes e confortaveis com a tecnologia é questionada por Carvalho, que
sugere que fatores como acesso a recursos, educacdo e experiéncias individuais podem criar

variagoes significativas dentro desse grupo.

Carvalho também critica a perspectiva de Prensky por ndo considerar adequadamente
as dimens@es socioecondmicas e culturais que influenciam o uso da tecnologia. O conceito de
Prensky, formulado em um contexto predominantemente industrializado e rico como o dos
Estados Unidos, pode nédo refletir a realidade de sociedades com diferentes niveis de
desenvolvimento e acesso a recursos tecnoldgicos. Carvalho argumenta que as analises de
Prensky podem ser limitadas quando aplicadas a contextos diversos, onde as disparidades no

acesso a tecnologia e nas oportunidades de aprendizado digital sdo mais acentuadas.

Outra critica importante levantada por ele é a visdo monolitica dos nativos digitais
apresentada por Prensky. Carvalho aponta que o conceito de Prensky trata os nativos digitais
como um bloco uniforme, sem levar em conta as diferencas dentro desse grupo, como a
evolugéo dos padrdes de uso da tecnologia ao longo do tempo. Por exemplo, as geragdes mais
recentes de nativos digitais, nascidos apds os anos 2000, tém preferéncias e comportamentos
diferentes em relacdo as tecnologias digitais comparados aos que nasceram nas décadas
anteriores. Carvalho sugere que o conceito de Prensky nédo captura essas nuances e a evolucao

continua das préticas digitais.

Carvalho também destaca a necessidade de uma analise mais detalhada sobre como a
tecnologia é integrada no processo educativo e como isso afeta tanto os alunos quanto 0s
professores. Ele sugere que o conceito de Prensky pode ser um ponto de partida atil, mas que
é essencial ir além dessa analise inicial para compreender melhor como a tecnologia pode ser
utilizada para melhorar o ensino e a aprendizagem. A reflexdo de Carvalho prop6e uma
abordagem mais critica e contextualizada, que considere as especificidades de diferentes

grupos e contextos ao explorar a relagcéo entre tecnologia e educagao.

A proposta trazida pelo autor sobre o conceito de Marc Prensky oferece uma
perspectiva mais complexa e detalhada sobre as diferencgas digitais entre geragdes. Carvalho
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questiona a dicotomia simplista e as generalizacbes do conceito de Prensky, destacando a
necessidade de considerar a diversidade individual, as variacdes socioecondmicas e culturais,
e a evolucdo das praticas digitais. Suas analises incentivam uma abordagem mais critica e
contextualizada, que pode contribuir para uma compreensdo mais profunda e prética da

integracdo da tecnologia na educacéo.

4.2  HISTORIAS PUBLICAS: INTERACOES E PUBLICOS

Nicolazzi (2019) explora a complexa relagdo entre o historiador e seus publicos,
tentando entender quem sdo esses publicos e como eles interagem com as histérias que sdo
contadas. Nicolazzi analisa principalmente o campo da recepcdo das narrativas historicas e
como elas podem ou nédo influenciar seus ouvintes. Ele também aborda a relevancia das

midias digitais e a emergéncia da Historia Publica como uma nova forma de fazer historia.

O autor inicia sua reflexdo recuando até a Grécia do século V a.C., onde a figura do
historiador estava mais proxima dos poetas. Na Antiguidade, e mesmo durante parte do
periodo Moderno, os historiadores ndo formavam um grupo profissional claramente definido.
Havia um caminho ainda a ser trilhado para distinguir os historiadores dos poetas, uma
distincdo que comecava a ser formulada com Aristoteles e sua poética, que via a historia
como um discurso sobre o particular. No século 11, Polibio reviu essa ideia, considerando a

historia como algo universal.

Nicolazzi destaca que o publico do historiador ndo é passivo nem acritico. Em vez
disso, o publico filtra e julga as historias que recebe, decidindo quais sdo consideradas
crediveis. A recepgdo, portanto, € mediada por diversos filtros e juizos de valor que variam

entre os ouvintes.

A producdo de um discurso historico legitimo ndo se relaciona apenas com o rigor
metodoldgico do historiador ou com a veracidade dos documentos e narrativas, mas também
com a forma como o discurso é recebido, apropriado e interpretado pelo pablico. Isso levanta

um questionamento crucial: como garantir a legitimidade do discurso histérico e sua aceitagdo
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pelo pablico, dado o descompasso temporal entre o historiador e seu publico, que muitas

vezes nao viveu os eventos narrados?

A consideragdo de Charles-Olivier Carbonell, feita ha duas décadas, de que "a musa
do historiador tem cem faces™" (Carbonell, 1982, p. 13), é evocada por Nicolazzi para sugerir
que essas faces mudaram com o tempo e devem ser contempladas sob uma perspectiva

historica.

Carvalho (2016) sugere que, apesar das contribui¢fes de Nicolazzi, ha a necessidade
de um esforco tedrico maior para compreender essas dificuldades. O autor recorre a Gérard
Lenclud (antropdlogo) e Francgois Hartog (historiador) para sugerir a anélise da histdria dentro
de diferentes regimes historiograficos, que poderiam explicar as relacdes distintas entre
historiadores e seus publicos. Hartog, em particular, oferece a ideia de regimes de
historicidade como formas especificas de experiéncias temporais que influenciam como o

passado é abordado pelo presente.

Os regimes de historicidade referem-se a amplos pardmetros dentro dos quais a
historiografia produz suas analises histéricas. Nicolazzi identifica trés regimes
historiograficos no contexto moderno: o académico, o escolar e o da Histéria Publica. Cada
um desses regimes atende a demandas e contextos diferentes, refletindo maneiras variadas de
escrever, ouvir e interpretar a historia. No entanto, Nicolazzi deixa a questio da recepcéo pelo

publico aberta, sugerindo que é um campo a ser explorado em futuras pesquisas.

A credibilidade e aceitacdo do relato historico também podem depender de uma
retorica historiografica especifica que ajude a legitimar o saber histérico e convencer o
publico. A aceitacdo do discurso historico pelo leitor € um processo de recepgdo que pode

criar ou ndo crenca na legitimidade do relato.

Finalmente, embora seja evidente que a producao historica so faz sentido se houver
um puablico para ela, é fundamental questionar as condi¢fes e maneiras pelas quais essa
histdria é produzida e interpretada. O debate sobre o papel do publico na histéria tem ganhado

importancia significativa tanto na historiografia académica quanto fora dela.
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4.3  HISTORIA PUBLICA: CONSTRUINDO A CONSCIENCIA HISTORICA

Ha alguns anos, Sara Albieri (2011) refletiu sobre a natureza multifacetada da
Historia Pablica, destacando que ela pode ser abordada de diversas maneiras, evidenciando-se
como um campo abrangente da historiografia contemporanea. Ela aponta, entre outros
aspectos, a abertura recente dos arquivos militares e policiais no Brasil como exemplo das

ricas e variadas possibilidades oferecidas pela Histdria Publica.

A Histdria Publica se revela uma ferramenta valiosa para os direitos humanos, dado
0 interesse que os arquivos da ditadura despertam na sociedade, e para 0s movimentos sociais,
contribuindo para a luta por direitos civis e reparacdes historicas. Essa dindmica gera, por um
lado, engajamento e entusiasmo, e por outro, resisténcia e negacdo. A escrita da Historia

Publica, entretanto, ndo € mais uma exclusividade dos historiadores profissionais.

Outro aspecto importante da Histdria Pablica € a abertura de arquivos pessoais.
Muitas pessoas, que se tornaram notaveis por algum feito ou contribuicdo, tém seus arquivos
pessoais considerados relevantes para a pesquisa historica. Esse interesse pode surgir tanto de
pesquisadores que buscam reafirmar a importancia dessas figuras quanto daqueles criticos da

imagem historicamente construida delas (ALBIERI, 2011, p. 20).

Ademais, a Historia Pablica pode ser compreendida dentro de uma perspectiva de
"educacdo histérica" ou divulgacdo cientifica. Os educadores ndo apenas buscam despertar o
interesse dos alunos pela Historia, mas também questionam que tipo de Historia deve ser
ensinada. No campo da Histdria escolar, os livros didaticos sdo uma fonte de preocupacao
para os professores. Esses livros, em sua producdo ao longo dos anos, dialogam com a
historiografia de forma irregular, apresentando desde perspectivas tradicionalistas, centradas
em grandes figuras e eventos, até enfoques mais recentes que valorizam pessoas comuns e
suas culturas (ALBIERI, 2011, p. 20).

Albieri também aborda o conceito de “lugares de memoria”, termo emprestado de
Pierre Nora, que se refere a museus, monumentos e sitios arqueoldgicos, 0s quais sdo objetos
de politicas de preservacédo e restauragdo. Esses lugares visam proporcionar um acesso mais
amplo a histdria para o publico em geral, ndo especializado, e tém ganhado relevancia na

forma como a Histdria é apresentada a populacdo. No entanto, também podem gerar tensdes,
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como a retirada ou destruicdo de monumentos considerados controversos (ALBIERI, 2011, p.
21).

A divulgacdo cientifica, por sua vez, inclui documentérios, exposicdes em museus e
projetos como a Wikipédia. Dependendo da curadoria e do autor, esses recursos podem ser
mais ou menos criteriosos em suas escolhas. Filmes historicos, romances e histdrias em
quadrinhos ambientadas historicamente podem fornecer acesso a informacdes histdricas para
um publico amplo e diversificado, embora ndo sejam necessariamente vinculados a Historia
Publica (ALBIERI, 2011, p. 21).

A amplitude e diversidade da Historia Publica podem trazer problemas, como a
percepcdo controversa de que contetdos histéricos contidos em livros didaticos ou em
produgdes ficcionais possuem uma verdade histdrica intrinseca. O debate entre memoria e
Histdria € um reflexo desse problema. Certas produg6es, mais voltadas para o entretenimento,
podem omitir ou exagerar informacdes, influenciando a compreensdo historica do publico
(ALBIERI, 2011).

A Academia deve interagir mais com a divulgacdo cientifica. Existe um preconceito
com o termo "divulgacdo cientifica" nas Ciéncias Humanas, embora seja valorizado nas
Ciéncias Naturais e Exatas. Assim como Carl Sagan e Stephen Jay Gould fizeram nas
Ciéncias Naturais, é essencial que a historia também dialogue com seus divulgadores para

alcancar um publico mais amplo (ALBIERI, 2011, p. 23).

Luis Fernando Cerri afirma que a consciéncia historica vai além de concepcbes
tedricas, politicas ou filosoficas, sendo um fendmeno humano que transcende a atuacdo do
historiador e dos individuos comuns. A consciéncia historica é também coletiva, formando-se
a partir das interagdes sociais e culturais (CERRI, 2001, p. 96). A didatica da Historia, como
campo de pesquisa, analisa a elaboracdo e recepcdo da Historia, enquanto reflete sobre os
processos cognitivos e a importancia da historia na formacdo da consciéncia historica
(BERGMANN, 1990, p. 30, 34).

No entanto, 0 pensamento histdrico envolve mais do que a simples interpretacdo do
passado; trata-se de uma reflexdo sobre questdes existenciais e o impacto das acdes passadas

no presente. A autoridade do historiador ndo deve ser considerada uma verdade absoluta sem



108

guestionamento, e é necessario abordar a historiografia com um olhar critico para evitar
interpretacdes enviesadas, especialmente diante da liberdade criativa proporcionada pela
internet (WINEBURG, 2019, p. 1).

Peter Lee (2003) destaca a empatia como um aspecto crucial para a compreensdo do
passado. Compreender o passado ndo significa apenas racionalizar como as pessoas de
antigamente pensavam e viviam, mas desenvolver empatia com elas. Isso envolve
compreender as motivacOes e a¢bes dos agentes historicos, e como essas agdes influenciaram
a historia, sem necessariamente compartilhar ou aceitar os valores do passado (LEE, 2001, p.
19-20).

4.4  HISTORIA PUBLICA NA ERA DIGITAL

Serge Noiret (2015) explora a ideia emergente da Historia Publica Digital, abordando
a “virada digital” — a transformacgdo de um mundo analdgico para o digital, mediado pela
internet. Esta mudanca exige que os historiadores adaptem suas abordagens no tratamento de
documentos. N&o ha uma metodologia clara ou um novo paradigma definido para lidar com as
fontes e documentos histéricos de maneira inovadora, diferente das metodologias tradicionais.
No entanto, as novas possibilidades apresentam desafios e questionamentos as praticas

estabelecidas.

A Historia Digital alterou a maneira como os profissionais lidam com o acesso e
armazenamento de dados histéricos. O historiador €, portanto, chamado a inovar e
reinterpretar suas metodologias no contexto digital, onde as informagdes circulam

rapidamente e sdo acessadas por pessoas fora do campo académico (NOIRET, 2015, p. 30).

Essas mudancas ndo devem ser vistas apenas como boas ou ruins, mas como
necessarias em um mundo em constante evolugdo. A habilidade de usar computadores ndo faz
do historiador um “historiador digital”, mas sim alguém que entende e se adapta as novas

ferramentas e mudancas.

A era digital introduziu uma mudanca cultural que permite ao historiador e a outros
profissionais ajustar suas metodologias ao ambiente digital, formando o que Noiret chama de

"humanidades digitais”. Esse termo, criado em 2010 por Marin Dacos na The Humanities and
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Technology Camp em Paris, refere-se a aplicacdo de tradi¢Oes historicas e filosoficas as
ferramentas digitais, oferecendo uma nova perspectiva sobre os dados historicos na era das
redes e computadores (NOIRET, 2015, p. 31).

A Histdria Digital, inserida no contexto das humanidades digitais, ndo se limita a
uma nova forma de trabalhar com dados, mas representa uma transformac&o na maneira como
o0 historiador interage com seu objeto de estudo, mudando os pardmetros da pesquisa. Apesar
de alguns historiadores ainda ndo serem reconhecidos como especialistas digitais devido a
falta de familiaridade com ferramentas digitais ou resisténcia a mudanca, a influéncia digital
ja é profunda. H&4 um debate sobre se as metodologias tradicionais sdo adequadas para a nova
realidade cultural provocada pela internet, que aumentou 0 acesso a documentos historicos
(NOIRET, 2015, p. 33).

Desde 2004, com o advento da Web 2.0, surgiram novas formas de escrita online,
como blogs, que promovem uma interacdo direta entre escritores e leitores e ampliam o
acesso as fontes documentais. Este acesso, que antes era quase exclusivo para historiadores

académicos, agora esta disponivel para um publico mais amplo (NOIRET, 2015, p. 34).

A Histdria Digital organiza e disciplina a relacdo entre tecnologias da rede e a
Histéria como disciplina, facilitando o surgimento de historiadores publicos digitais,
responsaveis por organizar e mediar narrativas na web. A Web 2.0 também possibilitou uma
maior liberdade de pesquisa, além do controle académico, permitindo que qualquer pessoa se
dedique ao estudo do passado usando as ferramentas disponiveis online (NOIRET, 2015, p.
35).

A era digital trouxe novas oportunidades para o ensino de Histdria, especialmente
para a Historia Antiga, um periodo com lacunas significativas que exigem a colaboracdo de
outras ciéncias auxiliares. No entanto, o uso distorcido da Antiguidade em filmes e outras
midias pode confundir fatos histéricos com mitologia, comprometendo a compreensdo precisa

desse periodo crucial.

Pesquisadores como Guilherme Moerbeck e Thais Rocha discutem como a Historia
Publica pode ser utilizada para ensinar sobre a Antiguidade. Eles questionam até que ponto a
Historia Antiga pode ser abordada por meio da Histdria Publica e como refletir e ensinar
sobre ela no contexto brasileiro (MOERBECK e ROCHA, 2021, p. 2).
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A Histdria Publica permite explorar diversas interpretaces da Historia, mas € crucial
compreendé-la adequadamente. A Histdria Publica ndo é académica, cientifica ou escolar; é a
Histdria aplicada ao presente, comunicada a um publico mais amplo. Exemplos incluem
filmes histdricos e romances histéricos, que, embora possam ter anacronismos, se aproximam
mais da divulgacdo cientifica do que da Historia Publica propriamente dita (MOERBECK e
ROCHA, 2021, p. 4-5).

Desde a década de 1970, a Historia Publica tem sido utilizada para investigar uma
variedade de temas, incluindo a historia de corporagdes, lutas comunitarias e patriménios
publicos. A era digital intensificou o consumo dessas narrativas, mas nao democratizou
completamente o acesso, devido a barreiras geopoliticas e econdmicas (MOERBECK e
ROCHA, 2021, p. 6).

Embora a tecnologia tenha facilitado o estudo da Historia, ela ndo substitui o rigor
analitico da disciplina. Em vez disso, as ferramentas digitais permitiram uma reflexdo mais
profunda sobre o contetdo historico, tornando o trabalho do historiador mais produtivo,
apesar das dificuldades técnicas (MOERBECK e ROCHA, 2021, p. 7).

A Internet 2.0 também abriu espaco para a atuacdo de outros atores sociais na
producdo de conhecimento histérico, como youtubers, que ampliam o alcance da Histéria
Publica. A variedade de ferramentas digitais, incluindo memes, pode ser usada para formar
uma consciéncia histérica critica, embora 0os memes por si s6 ndo sejam suficientes para o
ensino da Histéria (MOERBECK e ROCHA, 2021, p. 8; ABREU, 2020, p. 21-25).

Portanto, podemos perceber como o ensino de Histéria pode se beneficiar das
ferramentas e meios digitais para promover uma consciéncia histérica critica nos alunos,
mostrando que a Histéria é uma disciplina viva e dinamica, refletida constantemente nas

plataformas digitais.

Embora seja utilizada em algumas areasdas Ciéncias Humanas e Sociais
paraapoiar reflexfes sobre comportaentos e atitudes de determinados grupos e
delinea rperfis, é sabida a impossibilidade de generalizacdo e de estabelecer um
padrdo de representacdo e conduta dos sujeitos, uma vez que, 0S mesmos SO
podem ser comprometidos no contexto da sociedade em que estdo inseridos, e
esse, € apreendido de maneira propria. (RANGEL, 2020).
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A teoria das geracGes, cujas raizes remontam a August Comte e Wilhelm Dilthey e
que delimita uma faixa etaria média de cerca de 30 anos entre as geragdes, baseia-se em
dois alicerces principais: o tempo e as relagdes sociais. Os vinculos entre individuos que
conectam uma geracdo a outra influenciam os comportamentos das geracGes, levando em
conta as influéncias dos momentos historicos em que esses individuos estdo inseridos
(RANGEL, 2020, p. 28).

Entre as influéncias externas esta o fendmeno da pds-modernidade. As geragdes
atuais ndo surgiram no vacuo, mas como resultado de uma série de mudancas sociais,
culturais, econdmicas e tecnoldgicas que se intensificaram a partir da década de 1970. A
globalizacdo, o consumo e o desenvolvimento tecnoldgico geraram um novo conceito de
geracdes. A pds-modernidade, se ainda for um conceito Util para analise, transformou a vida
ao substituir as narrativas e urgéncias anteriores por novas preocupacfes, como a

sustentabilidade futura.

As certezas anteriormente inabaldveis nas tradi¢6es e na ciéncia foram substituidas
por uma reflexdo mais subjetiva sobre o mundo. Isso ndo implica a auséncia de
ordenamento social, mas sim uma transicdo e readaptacdo diante de novas urgéncias. Uma
das evidéncias mais notaveis desses novos tempos € a inovagdo tecnoldgica, especialmente

no campo da informatica e do que mais tarde seria conhecido como o mundo virtual.

Esse mundo esta entrando em uma nova era, dominada pela intensidade e rapidez
da informacéo. Esse processo seria impossivel sem a globalizacéo, que interconecta regides,
povos e culturas através da tecnologia, influenciando processos econdémicos, culturais,
historicos e sociais, e desempenhando um papel crucial na transformagdo do
comportamento humano. Com o rompimento gradual das crengas na verdade absoluta, o
subjetivismo se tornou uma alternativa, promovendo uma reflexdo constante sobre o
mundo, mas sempre influenciada por fatores externos e suas consequéncias. Isso sugere
que, na pos-modernidade, a reflexdo autdbnoma pode ser guiada por fatores externos e

eventos fora do nosso contexto local.

A globalizacdo e seus novos valores sociais e culturais, mais subjetivos e

reflexivos, foram construidos principalmente com base no desenvolvimento tecnologico,
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incluindo o surgimento e crescimento de equipamentos e programas de computador,

criando um ambiente propicio para as geracdes Z e Alpha e a Cibercultura.

A forma de ensinar mudou significativamente nas ultimas décadas, principalmente
com o0 advento da internet 2.0 e a proliferacdo das redes digitais, que impdem novos
desafios e oportunidades para os professores de Histdria. As geragfes mais jovens, como as
geracdes Z e Alpha, estdo cada vez mais adoecendo devido ao excesso de informacédo a que
sdo expostas diariamente. Esse bombardeio constante de dados, aliado a superficialidade na
reflexdo, faz com que o método tradicional de ensino, focado na memorizacdo de datas e

eventos historicos, se torne ineficaz e desinteressante.

Para muitos jovens, o modelo de ensino baseado em livros didaticos, quadros e
exercicios ndo faz mais sentido, uma vez que eles estdo acostumados a consumir
informacdes de maneira rapida e fragmentada, muitas vezes por meio de redes sociais e
plataformas digitais. Eles vivem em um contexto de hiperconectividade, onde a informacéo
estd disponivel de forma instantanea, mas sem uma estrutura solida de anélise e critica, o

que torna o processo de aprendizagem superficial e exaustivo.

Diante desse cenario, é imperativo que os professores compreendam o impacto da
sociedade da informacdo na formacdo mental dessas geragdes e busquem adaptar suas
praticas pedagdgicas para promover uma educacdo historica que va além da simples
transmissdo de contetidos. Caimi e Nicola (2005), em suas pesquisas, destacam que esse
excesso de informacéo pode levar a uma reflexdo escassa, 0 que representa um desafio para

o desenvolvimento de uma consciéncia historica critica.

Os professores de Historia, portanto, precisam ir além do modelo tradicional de
ensino e integrar as novas ferramentas digitais de maneira estratégica. Isso ndo significa
abandonar o rigor académico ou o uso de recursos fundamentais, como livros e documentos
histdricos, mas sim enriquecer o ensino com metodologias que dialoguem com o cotidiano
dos alunos, tornando a Historia relevante para suas vidas. O uso de midias digitais, videos,
jogos educacionais e debates online pode ser uma maneira de transformar o excesso de
informagdo em um aliado, desde que o professor oriente os alunos a filtrar, interpretar e

questionar 0 que consomem.
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Por fim, a compreensédo dos anseios e das preocupacdes das geragdes mais jovens €
essencial para criar um ambiente de aprendizagem que nao s6 informe, mas que também
forme cidad&os criticos e conscientes de seu papel na sociedade. O excesso de informacéo
pode ser uma oportunidade para transformar o ensino de Histéria, desde que saibamos
como usé-lo de forma criativa e pedagogica.

Enquanto a internet pode ter um impacto positivo na formacdo da personalidade
dos adolescentes e na constru¢do de uma sociabilidade nova, a questdo se a vida em rede
altera a personalidade ou simplesmente reproduz a realidade existente ainda ndo tem
respostas definitivas. A relacdo com videogames e a salude mental de adolescentes, por
exemplo, continua sendo um tema de estudo e preocupacao, como por exemplo ao jogo
Formatar 3*(CASTELLS, 2001, p. 101).

A pesquisadora Isabella de Aradjo Garcia Simdes (Simdes, 2009) analisa essas
novas ideias em um dialogo entre Manuel Castells e Pierre Lévy, dois dos principais
pensadores que estudaram o fendbmeno de um mundo integralizado e em transformacéo
historica e social a partir de uma sociedade informatizada e informacional. Castells
denomina esse fenébmeno de "Sociedade em Rede", enquanto Lévy o chama de

"Cibercultura".

Embora Castells, com sua abordagem marxista, e Lévy, com sua perspectiva
antropoldgica, oferecam visdes diferentes sobre o novo mundo da Cibercultura, ambos
convergem na percepcao de que a tecnologia praticamente comanda todos 0s aspectos da
vida humana em sociedade. Vivemos em um mundo totalmente dependente da geracdo e
propagacdo de informacdes, que utiliza linguagens préprias, novas percepgdes sensoriais,
identidades e trocas simbolicas, revelando um modus vivendi e operandi proprios desses
novos tempos (SIMOES, 2009, p. 2).

Na Cibercultura, o bem mais valorizado &, sem divida, a geracéo e a circulacdo da
informac&o, que pode alterar até mesmo nossa percepc¢do da realidade. Conforme aponta a

pesquisadora, isso ocorre de diversas formas:
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Isto € possivel a partir de certas caracteristicas que o meio propala da simulacéo,
abstracdo e interagdo. Os mecanismos de interligacdo de dados se estabelecem a
partir da hipertextualidade, ou seja, através de uma leitura ndo linear. E embora
saibamos que o universo digital é composto por qualquer sistema organizado por
digitos binarios, é a partir da internet, com os dispositivos de transferéncia de
arquivos, correio eletrénico, foruns de discussdo e, principalmente, com a World
Wide Web, que todas essas experiéncias sdo potencialmente vivenciadas.
(SIMOES, 2009).

Como mencionado anteriormente, o grande marco dessa transformacéo e da criacdo
da Cibercultura, que inclui o Ciberespago — as relacdes entre os individuos nesse ambiente
virtual — foi o0 advento da internet. E nesse espaco virtual que surgem e se desenvolvem os

individuos das geracdes que pretendemos analisar: a geracdo Z e a geracdo Alpha.

Embora ndo haja um consenso absoluto sobre as faixas etarias e 0s marcos temporais
que definem cada geracéo, podemos identificar a geracdo Z como composta por individuos
nascidos no final da decada de 1990 e inicio dos anos 2000 (REIS e Tomaél, 2016, p. 37).
Esses jovens cresceram em meio as transformagdes que definiram o mundo da Cibercultura e
estdo agora no final do Ensino Médio ou ingressando no mercado de trabalho. A geracdo Z
utiliza a comunicagdo instantdnea em sua totalidade e tem uma familiaridade com a
tecnologia disponivel em dispositivos eletrénicos, como notebooks, tablets e smartphones,
que se tornou sua principal fonte de conhecimento e informagédo. Eles sdo nativos digitais,

acostumados a uma acessibilidade quase imediata, com tudo ao alcance de um clique.

Por outro lado, a geracdo Alpha, que surgiu a partir da década de 2010 (Oliveira,
2019, p. 29), j& nasceu completamente inserida nesse mundo tecnolégico. Diferentemente da
geracdo Z, que viveu a transicdo para a era digital, os Alpha séo a segunda geracao de nativos
digitais, tendo crescido com telas e dispositivos desde cedo. No contexto educacional, séo
estudantes do segundo ciclo do Ensino Fundamental, com habilidades tecnologicas mais
desenvolvidas e uma percepcdo mais ampla do ciberespago no qual nasceram, tendendo a

uma mentalidade coletiva.

E importante lembrar, no entanto, que nem sempre as teorias das geragdes se
aplicam perfeitamente a todos os casos, especialmente ao analisarmos alunos de diferentes

realidades socioecondmicas. Alguns podem ter acesso limitado as tecnologias, o que pode
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influenciar suas experiéncias e percepcOes. Essas variacbes ndo devem ser ignoradas, pois
podem limitar a analise e tornd-la excessivamente esquematica e desatualizada para a
realidade regional brasileira. Aplicar essas teorias a estudantes de paises mais ricos ou regides
com infraestrutura mais avancada pode ser mais facil, mas o verdadeiro desafio estad em
entender como a internet e as redes digitais influenciam o ensino de Histdria em contextos

onde 0 acesso a essas tecnologias pode ser limitado.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Nas consideracdes finais, além dos avancos pedagogicos proporcionados pelo uso
das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDICs) no ensino de Historia, é
importante destacar os impactos significativos que essas ferramentas tém sobre a salde
mental dos alunos e sobre a propria pratica docente. O aumento do uso de tecnologias durante
a pandemia, especialmente em ambientes de ensino remoto, revelou desafios importantes que

merecem atencao.

Do ponto de vista dos alunos, a intensa exposicao as telas e as redes digitais trouxe a
tona questdes relacionadas ao cansaco mental, a ansiedade e a sensagdo de isolamento. O uso
prolongado de dispositivos tecnoldgicos para atividades escolares, combinado com o acesso
constante a redes sociais e outras plataformas digitais, afetou a saide mental de muitos
estudantes. Entre os principais problemas identificados estdo a dificuldade de concentracéo, a
fadiga digital e o aumento de transtornos como a ansiedade e a depressdo, muitas vezes

associados ao isolamento social e a pressdo por desempenho em um ambiente virtual.

Esses fatores impdem desafios a forma como o professor deve lecionar. A prética
docente, que tradicionalmente se concentrava em interacdes presenciais e na mediacao direta
do conhecimento, precisou se adaptar as demandas do ensino remoto e hibrido. O papel do
professor, nesse contexto, foi expandido: além de transmissor de contetdo, ele passou a
desempenhar a funcdo de mediador das tecnologias e de facilitador do aprendizado em
ambientes digitais. Essa mudanca exigiu uma reinvencdo do planejamento de aulas, com a
criacdo de estratégias que mantivessem os alunos engajados, apesar das dificuldades impostas

pela distancia fisica.

Ao mesmo tempo, 0 uso de tecnologias obrigou os educadores a desenvolverem
novas competéncias, como a gestdo de plataformas digitais e a criacdo de contetdos
interativos, que garantissem um aprendizado mais atrativo e adequado as realidades de seus
alunos. No entanto, essa mudanca trouxe consigo uma carga emocional e cognitiva extra para
os professores, que também enfrentaram o desafio de equilibrar o uso da tecnologia com o

bem-estar mental dos alunos e o seu proprio.
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Portanto, o uso das TDICs no ensino, embora promissor, deve ser implementado com
sensibilidade e atencfo aos impactos sobre a satide mental de toda a comunidade escolar. E
crucial que os sistemas educacionais considerem esses desafios ao planejar politicas de
formacgédo docente e de apoio aos alunos, de forma que as tecnologias sejam usadas como
ferramentas de enriquecimento educacional, sem prejudicar o equilibrio emocional e

psicoldgico dos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem.
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